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Кеа Dead: Каубоите и Split Second: Бързи коли и Lost planet 2: Намерихме 
кърваво изкупление адреналинов геймплей Изгубената планета. Пак! 
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БУРГАС BURGAS 


• ЕКИП 


• Привет! 
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duffer@hiend.bg 

Apm gupekmop: Шегата настрана – напоследък любимата игрална индустрия непрестанно ни 
Венцислав Райков дава хиляди прекрасни причини да обичаме електронните развлечения. Ако не 
ventzi@hiend.bg mu ce Вярва, просто разгърни броя, Който държиш В ръцете си. От предсто- 
ящия Fallout: New Vegas, през ударното завръщане Ha Prince of Persia, ma чак до 
не един, а цели два страхотни рейсъра, Всеки от koumo предлага нещо ново, 
изненадващо и оригинално, Клатейки трона едновременно Ha Need for Speed и 
Вигпощ – двама от (доскоро) безспорните императори на Жанра. 
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Lost Planet, а за финал - няКолКо думи за една малка/голама игра и един мобилен, 
мокър, хардуерен сън - бруталния Toshiba Qosmio Х500-126 геймърски ноутбук. 
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Fallout: New Vegas 


Red Dead Redemption 
Prince of Persia: The Forgotten Sands а 
Alan Wake 
Lost Planet 2 36-43 
Split/Second: Velocity Две Класно pebloma 


Blur за две om най-забав- 
The Misadventures ої Р.В. Winterbottom ните игри с Коли, 
от много Време 
насам. Коя печели 
нн | | 


1 Toshiba Qosimo Х500-126 решава ти 


В слелващия бром 
Най-пролаваните игри за месец май 


СТА с kay6ou, или най-добрата 
уестърн игра, създадена go 
момента. ЕстестВено от 
магьосниците om Rockstar. 


Любимият ни Принц от трилогията 
за Пясъците на Времето се завръща. 
За съжаление В най-слабата игра от 
серията досега. 


Потопи се в 


обилната музи 


Забавлявай се и Спечели 


в комплект с мобилни колонки на 


Онлайн порталът за 
мобилни технологии 


@GLG 


Life's Good 


Не мечтаи за футбол. 


гледаи 
футбол! 


CLG LED. 


ФӨ Течен хелий и почти 7 

Фе гигахерца! 

Ө © PHENOM и X6 

Поредният овърКлоКърсКи рекорд за AMD – този 
път благодарение на новата им генерация шест- 
ядрени процесори. Първо на отделни тимове 
ентусиасти им се удаде да увеличат тактовата 
честота Ha Phenom Il X6 1090T Black Edition 6.3- 
6.5 GHz. Разбира ce, за целта процесорите ca 
охлаждани с течен азот. За съжаление повечето 
6pouku успяваха ga работят стабилно едва на 
около 6 GHz. Последните успехи обаче, Които е 
постигнал тимът сћем“, са доста по-Впечат- 
ляващи - близо 7 GHz, но с използване на течен 
хелий. Меко Казано, Впечатляващ резултат! 


....-шшшше т. 


Фе Голям, LED и 


Ф зелен – WO e тог 
е е VIEWSONIC! VX2250WM-LED 


Естествено става дума за LCD дисплей с LED 
подсветка и 22-инчо8 диагонал. По данни на 
ViewSonic VX2250wm-LED Консумира до 40% по- 
малко енергия от Класическите еКрани с подобен 
размер (около 26 М/). 

Модельт предлага Ри! НО резолюция (1920х1080 
пиксела), има показател за яркост 250 cd/m? и 
Контрастно съотношение 1000:1 (10 000 000:1) 
динамичен Контраст. Времето за реакция на 
матрицата му е 5 мс. Корпусът на монитора 

е гланциран с чифт Вградени говорители по 2 
Вата Всеки. Предлагат се D-Sub и ОМ портове, а 
цената на модела ще е около 5190. 


з 


те за референтния Вариант ава слота. 


| Новите модели Включват F60, F120 


р 
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Единият модел носи името 
GeForce GTX 470 GC и най-инте- 
ресното при него е оригинално 
реализираната система за охлаж- 2 
дане. Та ВКлючВа специален Капак 
за Вентилатора, Който може да 

се сВаля, Като по този начин 
почистването на Картата от на- 
трупан прах се улеснява значител- 
но. OcBeH това самият охладител 
ес ефектна LED подсветка. 
Другата Карта също е доста opu- 
гинално решение - това е Версия на GeForce GTX 470, но с нископрофилно 
охлажаане, благодарение на Което тя заема само един Вместо обичайни- 


CORSAIR ДИСКОВЕ СЪС SANDFORCE КОНТРОЛЕР 


=== = =“ 


и 2240. Както може би се досешате, 
става дума за тВърдотелни устрой- 
ства с капацитет 60, 120 и 240 СВ. 
Най-интересен е младшият пред- 
ставВител на новата серия, който 
предлага Впечатляващи показатели 
за бързодействие - до 285 MB/s за че- 
тене и до 275 МВ/ѕ за запис. Цената 
на новото SSD също е изкушаваща 

- 188 евро (което за подобен Bug 
устройство е съвсем разумно). 

Вярно, това е почти ава поти отколкото Класически НОО с обем 1 ТВ, но 
от друга страна, по отношение на скорост, компактни размери и ниска 
енергийна Консумация сравнението е изцяло В полза на тВърдотелния диск. | 


-A-DATA XPG SERIES 


оферта за Всеки хардуерен ентусиаст или запален 
почитател на Видеоигрите, Който търси максимал- 
на производителност. Сертифицирани за работа с 
платформите на Intel – X58, Р55 и Н55, те предлагат 
тайминги С19-9-9-24 и работят при 1.65 V напрежение. 
Разликата между авете Версии се заключава основно 
8 типа на използваните охладители. И ХРа DDR3- 
20006, и XPG DDR3-2000G v2.0 се отличават с Bucoko- 
Качествените 8-слойни печатни плати, използвани 
за Конструирането им - просто единият модел е 
снабден с по-скромни алуминиеви радиатори, а други- 
ят разполага с по-солидно оребрени Кулери. Модулите 
се предлагат 8 Комплект 2х2 СВ (абуканални) и 3x2 GB 
(триканални), а гаранцията е доживотна. 


| NOW YOU ARE CONNECTED! 


И‏ ي وو ووي 


NOW YOU ARE CONNECTED! 


Къле ми са новите Гефорси? GEFORCE GTX 460 И GEFORCE GTX 490 


Колеги от mypckua сайт Donanim Haber 
твьрдят, че официалният анонс на новите, 
„народни“ Версии на 68104 (GeForce GTX 460) 
ще се cocmou В средата на Юли. За характе- 
pucmukume на тази Карта Все още се знае 
малко. Явно разредността на шината и ще 

е 192 бита, а обемът на паметта - 768 МВ 
(GDDR-5). Цената й се очаква да е около $249. 
Междувременно друг web ресурс (KitGuru) на- 
сКоро разбуни духовете със съобщението, че 
NVIDIA смятат да прекратят производство- 
то на GeForce GTX 470 В момента, В Който 
на пазара се появи новата GeForce GTX 465. 
Също maka се твърди, че компанията смята 
да пусне дбучипоВво решение (GeForce GTX 
490). Общата енергийна Консумация на една 
такава Карта Вероятно ще надхвърли чудо- 
Вищните 375 Вата. В тази Връзка от KitGuru 
изказват предложението, че за изработка- 
та Ha GeForce GTX 490, NVIDIA може би ще 
използват остатъчни GF100 BugeouunoBe, 
„освободени“ от спирането Ha GeForce GTX 
470. Цялата тази прекрасна параноична meo- 
рийка обаче се срина с гръм и трясък, Когато 
малко по-късно om NVIDIA категорично 
опробергаха слуховете за „сваляне“ на СТХ 
470 от менюто. 


След Като предложиха серия твърди дискове 
от елитната си серия Caviar Black, използва- 
щи новия SATA 6.0 Gbps интерфейс, WD Вече 
разширяват с подобни модели и „по-народ- 
ната“ си фамилия - Самаг Вие. Новите НОО 
ще са с 3.5-инчо8 форм фактор и Капацитет 
320, 500 или 640 СВ. Те ще разполагат с 32 
МВ кеш памет и поддръжка за технологията 
Advanced Format, позволяваща по-рационално 
използване пространството на твърдия диск 
и уВеличаване на неговият полезен обем. 


Един от най-оригиналните производители на 
РС keucoBe 8 света - Lian Li, представиха 
новия си MidTower Корпус РС-8БІ. Изработен 
от полирани анодизирани алуминиеви листове, 
той се предлага 8 три цвата – черен, сив и 
червен, Като последната разновидност има 
прозрачен страничен прозорец с формата на 
паяк. Kom отличителните черти на Кутията 
може да прибавим още специална система 
за обиране на Вибрациите, предни Вентила- 
тори със сина LED подсветка и прорез за 
захранването, разположен В долната част на 
Кутията. 


От Компанията показаха новите си, невъз- 
можно бързи 2533 МНг модули. Продукт на 
специална селекция измежду най-добрите чи- 
пове, произведени от Powerchip Semiconductor, 
те са ръчно подбирани и преминали през 
серия специални тестове. В Крайна сметка 
полученият брой годни модули е едва... 32! 
Всеки от тях е сертифициран за работа при 
работна честота 2533 МНг, тайминги 9-11- 
10-30 и напрежение 1.65 V. Цената на новите 
памети е $325 (за 2 СВ модул), а гаранцията 
им е доживотна. 


АВТОР: МИРОСЛАВ АЛЕКСАНДРОВ 


огато се появи през 2008, 

lA Fallout З раздели феновете 

| Nha серията в два лагера. 
Едните оцениха нововъведенията 
Като новата ЕР5 перспектива и 
динамичния геймплей, а другите 
твърдяха, че усещането по 

Време на игра спрямо 
първата и Втората 
част е променено 
твърде много, 
за да им хареса. 
Разразилите се 


не умира в Апокалисписа. 


ди 


ни, Които правят игри, защото 
самите те са играчи. Нещо с 
динамичен геймплей и дълбока 
увлекателна история. Нещо Като 


Пустинята Мохаве, В Която 
се намира Лас Вегас, сие 
доста безлюдно и негос- 
топриемно място и В 
нашия напълно реален 
сВят. В постапока- 


може би е отговорът 
na monumbume на ВІКО липтичната Вселена 
тогава спорове ` Fallout фенове, които 


Ha Fallout обаче 


продължават 7 не харесаха Fallout 3 пясъчната равнина 
и сега и Вероят- по една или друга се е превърнала 8 
причина. А 


но няма да спрат 
поне докато не се 

появи нещо ново, което В 
същото Време е съхранило 6 себе 
си атмосферата и усещането от 
старите игри. Нещо, разработе- 
но от екип от истински Ветера- 
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истински ag, В Който 
смъртта дебне буквално 
зад Всяка скала. Онези, Които 
са тВърде глупави, за да усвоят 
този Важен урок, или пък просто 
нямат Късмет, получават куршум 
и плитък гроб. Точно Като. 


Той ще бъде Куриер, пренасящ 
неизвестно Каква пратка оп 
едно неизвестно място до друго, 
Когато неизвестен субект го 
прострелва, ограбва и оставя 8 
пустинята, за да нахрани не- 
известните мутирали гадини, 
които щъкат там. 

Нашият обаче не умира и след 
Като бива спасен от телеВизио- 
нен робот самарянин и излекуван 
от доктора 8 малкото градче 
Гудспрингс (което си съществува 
съвсем наистина), решава, че 
трабва да намери отговор на 
Всички гореспоменати неиз- 
Вестни, с което и твоята игра 
реално ще започне. Търсенето 

на истината за това, Какво си 
пренасял и защо са се опитали да 
те убият, за да ти го отнемат, 
ще те срещне с роботърговии, 


супермутанти, фанатици, гули и 
обикноВени отчаяни хора, опитва- 
щи се построят наново старото 
човешко общество. Viet! 


НЕ ВСЯКА РАЗРУХА СИВЕЕ. НЕ 
ВСЕКИ РЕЙНДЖЪР Е ВРАГ 
Осезаемото усещане за разруха 

и смърт беше едно от нещата, 
koumo неминуемо съпътстваха 
играча при предишните игри. 
Прекършените сгради, Които сре- 
щаше на Всяка Крачка, намекбаха 
как е изглеждало даденото място 
преди и просто не те оставяха с 
друго Впечатление, освен че epa- 
довете от света преди Войната 
са мъртви, без значение дали В 
тях все още жиВеят хора или не. 
Ню Вегас обаче е Жив и развиващ 
се. Тъй никога не е бил бомбардач- 
ран по Време на войната, инфра- 
структурата му е почти непо- 


папт 
mco Bandai 


ДЕИСТВИЕТО НА ИГРАТА 
ЩЕ СЕ РАЗВИВА ТРИ 
ГОДИНИ СЛЕД СЂБИ- 

ТИЯТА ВЪВ FALLOUT 3. 


komuHama. Казината и хотелите 
си стоят и функционират, което 
ще направи разходката из Ню Ве- 
гас уникална 6 сравнение с Всичко, 
Което може би си преживял Във 
Всяка друга игра от серията досе- 
га. Според думите на mGopueckua 
директор Крис АВалоун целият 
град ще бъде Като един гигант- 
ски увеселителен парк, което ще 
е доста приятна разлика спрямо 
сивотата на Fallout 3. 


Все пак Картината не е напълно 
розова. Вероятно ще станем 


PREVIEW 


свидетели на жестока борба за 
ресурси и Контрол Върху бента 
Хувър, намиращ се В непосред- 
стВена близост до града и явяващ 
се ценен източник на питейна 
Вода и електричество. Слънчева- 
та електроцентрала Хелиос Те 
друго място, за Което фракциите 
Вероятно ще Водят постоянни 
битки, тъй Като захранва с енер- 
гия една съществена част от Ню 
Вегас. Животът на хората, както 
и сам Вероятно се досещаш, зави- 
си от ресурсите, затоба Контро- 
лот Върху тях ще бъде Ключов. 


Obsidian са си поставили доста 
амбициозната задача да създадат 
един истински Жив и променящ 
се свят, с мащаби и дълбочина, 
каквито не сме Виждали досега В 
една-единствена игра. Говори се, 
че промени могат да настъпят 


ТІЗ/датеріау/ТІ 


ss PREVIEW 


и без твоята намеса - напълно 

е Възможно например шайката 

обикноВени бандити, на Които 

си се натъкнал 8 ранен етап 

от играта и по някаква причина 

си оставил живи, да попадне на 

ценен ресурс, Който да им осигури 

по-добро Въоръжение и съответ- 
‚ но да направи повторната ти 

среща с тях доста по-неприятна 

от първата. 


DO ІТ HARDCORE! 

За да можеш ga ce потопиш 8 
света на Ню Вегас и да Влезеш 
В роля Както трябва, е добавен 
Нагасоге режим. ОсВен труд- 
ността при него се повишава 
чувствително и усещането 

за реализъм, Което пък ще 

се отразява доста силно на 
игралното ти преживяване. Ако 
решиш да играеш В този режим, 
ще се лишиш от Възможността 


да лекуваш мигновено раните 
си със Stimpaks, счупванията на 
Крайници ще се оправят само с 
помощта на лекарски инстру- 
менти, Куршумите В багажа ти 
ще тежат, а разхождането из 
пустинята без Вода ще Води до 
сигурна смърт от дехидратация. 
Звучи страхотно, нали? Може 
би наистина ще чувстваш, че 
оцеляваш. 


Хубавите неща обаче не сВърш- 
Ват с Нагасоге режима. Доста от 
обявените нововъведения obe- 
щават да подсилват Връзката 


БОИНАТА СИСТЕМА ОТ 
FALLOUT 3 НАМА ДА БЪДЕ 
ПРОМЕНЯНА - ЗА ДОБРО 
ИЛИ ЗА ЛОШО. 


Би трабвало да ги помниш от 
Fallout 2. Организацията на 
МАС силно напомня тази на 
американското правителство 
преди Войната. Знае се, че В 
Мем Медаз ще се противопос- 
тават на легиона на Цезар, 
защото последните са гадни 
робовладелци. 

Интересното В случая е, че 
Все още не е ясно дали това 
ще бъде единствената им 
мотивация. Ако си спомняш, 
ВъВ зависимост от твоите 
действия във Fallout 2, NRC 
можеха да се превърнат 

6 истинска демократична 
утопия, Която ще постави 
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основите Ha едно по-добро 
човешко обшество, но пок 
можеха и да поемат по пътя 
до съвременните САЩ и 

да започнат да изграждат 
тираничен режим, Който Крие 
империалистическите си 
амбиции зад фалшив морал и 
идеали. Все още не е ясно с 
Коя точно тяхна Версия ще 
се сблъскаш В New Vegas. 
Базата на МЕС е разположе- 
на на летище Маккарън. Знае 
се, че една от основните им 
задачи ще бъде установяване 
на Контрол Върху захранвано- 
то със слънчева енергия оръ- 
жие Архимед 2. Твоя милост 


ще може да избере дали да 
им помогне, или да пречука 
техника, изпратен да по- 
права оръжието, след Което 
да го използва за свои цели. 
Понеже авторите mBop- 
дят, че ще имаме пълната 
свобода да променяме света 
както си искаме, ми е много 
интересно Какво ще стане, 
ако насочиш разрушителната 
сила на Архимед 2 Към Ню 
Вегас. Дали ще ти позволят 
да изпепелиш част от града 
от чиста психопатщина и 
как това ще се отрази на 
по-нататъшното развитие 
на играта ти? 


между героя и играча и да правят 
Всяка едно преиграване уникално. 
Например: 

- Статистиките на персонажа 
ти ще оказват Влияние Върху 
Възможните отгоВвори, koumo 
получаваш по Време на диалог. 
Например ако си чаровен, ще 
омаџваш хората, ako си силен, 
ще можеш просто да разкършиш 
мускулите си, за да Внушиш на 
събеседника си Колко болезнено 
може да бъде да ти противоречи, 
а ако си добър В промъкВането, 
ще можеш да предлагаш различни 
начини за действие при дадена 
бойна ситуация. 

- Оръжията могат да бъдат 
модифицирани. Говори се обаче, 
че подобренията могат да бъдат 
правени само по Купени от теб 
оръжия, а модификациите по едно 
могат да бъдат не повече от 
три. 


ан 
қөз 


м 


aE 


% тт 


мәне 


соо ма! 


Наемници и търговци на роби, 
Контролиращи The Strip - отце- 
пена със заграждения част от 

НЮ Вегас, 8 Която се намират 
най-големите Казина и хотели, 
както и Вариация на Колизеума, 8 
Която се провеждат гладиаторски 
битки. Дотук по Всичко изглежда, 
че това ще бъде лошата фракция. 
Лично аз обаче не бих си правил 
прибързани заключения. Авторите 
се кълнат, че Мем Медаз ще бъде 
много по-близък Като усещане до 
Fallout 1 и 2, а там нямаше „добри“ 
и „лоши“ фракции. Имаше просто 


PREVIEW 


Организацията и cmpykmypama на 
Легиона са ВдъхноВени от армия- 
та на Древен Рим. Офицерите им 
се наричат центуриони и Bekcu- 
ларџуси, а броните им напомнят 
силно на римските. 

Фракцията е трябвало да се появи 
за пръв път В таКа и невиделия 
бял сват Fallout 3 – Van Buren, раз- 
работван от легендарните Васк 
Isle. Тъй Като много от бившите 
служители на студиото сега 
работят 8 Obsidian, е напълно 
Възможно да Видим реализирани 
Всичките им идеш, koumo бяха 


лични интереси. замислени за Мап Вигеп. 
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ОБРАЗЪТ НА НЮ ВЕГАСЕ 44“ 
ВДЪХНОВЕН ОТ ТОЗИ НА Ж 
ЛАС ВЕГАС ПРЕЗ 


50-ТЕ ГОДИНИ НА 
МИНАЛИЯ ВЕК. 


- Броят на спътниците, koumo определя Като Fallout фен. Позна- 


ще можеш да Водиш със себе Вам Вселената и харесвам игрите, 
си, ще бъде двама или трима. В но никога не съм чакал някоя от 
случая се предполага, че става тях с нетърпение, нито съм губил 


дума за хуманоцани спътници. Й 8 представа за Времето, Което 
третата част можеше да имаш прекарвам с нея. 

дВе аругарчета със себе си, cmu- Мем Vegas обаче обещава да бъде 
га единият да беше Куче. нещо наистина ново, уникално и 
- Системата за Карма и репута- ценно не само за серията, но и 
ция ще бъде много близка до тази за целия жанр на ролевите игри. 
om Fallout 2. Само от mBoume Pagko се случва експанжън ga 
действия зависи Как ще се от- си поставя такива амбициозни 
насят Към теб случайно срещна- цели, но още по-рядко изглежаа, 
mume МРС-та. Хубавото В случая че ще ги изпълни до една. Fallout: 
е, че ако си достатъчно умен и New Vegas още обещава да бъде 


дори да извършиш престъпление, истинско хардкор игрално пре- 
го направиш така, че никой да не жибяване от старата школа, но 
те Види, репутацията ти няма да приготвено и поднесено така, 
пострада. че да се хареса и на играчите от 


новото поколение. На този етап, 
EPISODE IV: NEW HOPE просто не Виждам какво би могло 
Не бих стигнал дотам, че да се да се обърка. 
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алко или много на Всеки 
от нас СТА серията ни 
дойде 8 повече. Не че 
се оплаквам от Качеството или 
същността на игрите, просто 
Т станаха много. Със сигурност 
ще Видим СТА 5, после би 
т.н. Но нали една идея 
трябва да се разви- 
Ва и да привлича 
‚ Все повече хора, за 
да просъществува 
дълго. Rockstar 
| разбраха това, но 
още побече - знаеха 
й І какво трабва да се 
ЧІ направи. 


| Не сем особено голам фен 

Н на уестърн жанра Като цяло, 
нито пък на ОТА семейството, 
затова и подходих скептич- 

| / но Към заглавието. Исках да 

г разнищя съвсем безпристраст- 
но историята около Red Dead 
Ведетріїоп и да ти покажа дали 
си струва, или просто разчита 
на старата слава. 


Без изобщо да го убортам, 

ти представям главния герой 

- Джон Марстън. Мазна Коса, 
брадясало лице изпъстрено с 
белези, мръсни Кожени дрехи, бо- 


туши и kay6oUcka шапка - искаш 

или не - това си ти. ИзКлючи- 

телно подкрепям избора на 

Rockstar за господин Марстън 

– никакви Компромиси Върху 

Външния Bug с единствената 
цел за автентичност. 


Red Dead Redemption 
започва Във влака 
за Армадило. Бързо 
научаваш Клюките 
на хората около 
теб и Веднага раз- 
бираш Какво е поло- 
жението В страната. 
Модерната цивилизация 
е на пот да започне своя 
поход срещу безкрайните диви 
полета на Запада. Все пове- 
че хора и политици идват по 
местата и посяват семето на 
съвременния живот. 


Очевидно нещата не зависят 
от теб и една тежка Въздишка 
е единстВеното, Което можеш 
да направиш. ТВоята спирка 
ugBa, слизаш от Влака и се 
запьтваш Ком Кръчмата. Точно 
от тук започва mBoemo приклю- 
ченџе. 


Red Dead Redemption предлага 
една основна сюжетна нишка 


(прилично линейна) и множество 
странични такива – от малки 
незначителни задачки до дълги, 
опасни и интересни потешест- 
Вия, изпълнени с битки. 


Основните неща, необходими 

на Джон Марстен, са пистолет, 
място за спане и Кон. Управле- 
нието на Конете и Каруците 

е доста лесно и интуитивно, 
Като има и опция за изравняване 
и следване на друг Кон. Пистоле- 
mom няма нужда от Коментар, 

а там, Където спиш, се запазва 
играта. Всички тези неща ще 
получиш почти В началото, така 
че не си мисли, че ще боде теж- 


Ко да започнеш. 


Първите мисии се явяват 
сВоеобразна, но не натрапчи- 
Ва Вевеждашца тренировка, а 
след тях започва скитането из 
пустошта. 


Както Вече споменах, Red Dead 
Redemption е open-world игра и 
почти Всичко зависи изцяло от 
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теб. Не си длъжен да изпъл- 
няваш kyecmoBeme В някакъв 
определен ред, тоест основ- 
ният сюжет може да изчаква 
Колкото ти решиш. Можеш да 
отскачаш докъдето си искаш и 
Когато си искаш. Навсякъде има 
разнообразни задачи за изпъл- 
нение, предлагащи матерцална 
награда или точки слава. 


Реално можеш да следваш 

само основната история и да 
минеш прилично бързо играта 
за по-малко от 20 часа, но ako се 
Впускаш В повечето предизвика- 
meacmBa и Куестобе, то почти 
сигурно ще заминат 50 и повече 
игрални часове. Горещо препо- 
ръчвам подробното разучава- 
не на Всичко, защото играта 
прелива от разнообразни и 
забавни мисии и ще бъде жалко 
да изтърВеш целия този фън. А 
и не Виждам основателна при- 
чина да се бърза за финалните 
надписи, Все пак не си говорим 
за история, заслужаваща Оскар 
или подобни. 


Цялото това удоволствие, за 
Което говора, ug8a от атмосфе- 
рата и много добре и автентич- 
но пресъздадения свят. Rockstar 
са се постарали да те Върнат 
назад Във Времето, maka че да 
повярваш В това. Техническата 
част ще я разгледаме по-Късно, 
сега да Видим Какво можеш да 
правиш В uepama. 


KyecmoBeme В играта Hauc- 
тина бъКат от разнообразие 
– можеш просто да залагаш 
на зарове или Карти, да гониш 
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Вълци из ранчото, да се изавиш 
Като ловец на глави, да предиз- 
ВикВаш накого на дуел, да се със- 
тезаваш, да издирваш или пазиш 
хора/предмети, да ловуваш (и 
продаваш плячката за пари), 

да сьбираш билки (сериозно!) и 
т.н. Вероятно поВечето неща, 
koumo могат да ти дойдат на 
ум, ги има В играта. 


От изпълняването на kyecmoBe 
можеш да спечелиш пари, оръ- 
Жия или слава. Последното не 


СВетът на Red Dead Redemption 
изобилства om различни Животни 
за ловуване – мечки, Вълци, сърни, 
птици и прочие. От Всички убити 
животни събираш трофеи, koumo 
можеш да продаваш и печелиш 
пари. Ловът заедно със събиране- 
то на билки са доходоносни, ако я 
закъсаш за пари. 


показва дали си добър или лош, 
а Колко добър или лош си. За цел- 
та В играта осВен показател 
слава имаш и такъв за чест. В 
зависимост от точките, Които 
си натрупал, то хората около 
теб ще реагират по различен 
начин. Например ако си добър ц 
известен, то непознати ще те 
поздравяват или ръкопляскат 
при подминаване, но пък ще си 
и честа мишена на бандити и 
завистливи люде. Лош и извес- 
тен ще Всее страх 8 престьп- 


ниците, но пък хората ще те 
избагват и можеш да се лишиш 
от доста услуги. Колкото пък 
по-малко известен си, толкова 
по-изолиран ще се чувстваш 
наоколо и никой няма да ти 
обръща Внимание. 


Реално можеш да минеш цялата 
игра с добри дела или пък само с 
лоши. Подобно на GTA, Властите 
ч тук ще те преследват при 
Всяко престъпление, докато mu 
изгубят дирите или пък Влезеш 
зад решетките. Има обаче една 
уловка - ако избягаш успешно, 
шерифът и Компания няма да 
забравят Какво си направил. 
Плакатите с mBoama глава ще 
се умножават, Както и цифра- 


та под нея. Ако продължаваш 

с престъпните деяния, най-бе- 
роятно ще свършиш заловен 

от някой ловец на глави. Преди 
moBa да се е случило, можеш сам 
да Внесеш парите за теб или да 
напишеш адското извинително 
писмо и да ти опростят прегре- 
шенията. ВсичКо това може да 
стане при телеграф. 


Какво би бил един СТА братов- 
чед без превозни средства. Нед 
Dead Redemption разчита основ- 
но на Коне и Каруци. Естествено 
нечифтокопитните Животинки 
нямат makoBa разнообразие, 
Каквото би могъл да предложи 
един аВтопарк. Като Компенса- 


ция има много различни цветове 
Коне, Като повечето разновид- 
ности на КафяВото са най-чес- 
то срещаните. 

Кон можеш да си намериш, ако 
mu го дадат, ако го откраднеш 
или Вече си убил собстВеника 
му или да си опитомиш сам. 
След Като си уловиш някой див 
Кон с ласото, укротаването му 
не е много трудно и става под 
формата на мини игра за пазене 
на баланс Върху него. Колкото 
поВече използваш един и същи 
Кон, толкова по-благоразполо- 
жен става той Към теб и му се 
уВеличава стамината. 


Какво пък е един типичен yec- 
MPH без дуели. Механиката за 
Воденето на самия дуел е доста 
интуитивна и се свиква бързо. 
Самата Кулминация протича на 
забавен кадър, Където траб- 
Ва да се прицелиш В човека 
отсреща. Има две места, Към 
Които трабва да се стремиш 

– главата или оръжието му - В 
зависимост дали искаш да го 
убиеш, или да го оставиш жив 
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и посрамен. Последното носи 
повече точки слава omkoAkomo 
убийството. 


Механиката на дуелите е дос- 
топна и В обикновена престрел- 
Ка Върху Кон например, но след 
използването на slow-motion 
изстрела трабва да изчакаш 
доста Време, докато можеш да 
го направиш пак. 


Red Dead Redemption ти предла- 
га различни дрехи Като награди 
за различни предизвикателства. 
Накоџ om max ще отключиш 
съвсем нормално В хода на 
играта, докато за други ще 
трябВа доста да се поизпотиш. 
Различните ти дрехи помагат 

8 различни ситуации - едни те 
правят по-страшен, други при- 
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Влекателен за жените, трети 
по-близък до бандитите, други 
пък позволяват мамене на покер 
и т.н. 


Кампанията на Нед Оеад 
Ведетріїоп е изключително 
богата и интересна. Но играта 
не се изчерпва дотук. Мулти- 
плейьрьт поддържа Коопера- 
тибен и състезателен режим. 
До петнадесет човека могат 
да населят целия игрален сват 
и да правят kakBomo си искат 
- Като приятели или Врагове. 
Можете да е избивате помежду 
си, да преследвате бандити 
заедно, да сформирате съюзи и 
да предавате такива. ВсичКо е 
позволено. 


Колкото и да не ми се иска, 
обаче трябва да ти Кажа, че 
играта изобилства от богове. 
ПоВечето са дребни технически 
недостатъци, но стигат да 

ти развалят хубавите момен- 
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ти. Да, Вярно е, че говора за 
левитиращи хора, загубени или 
самоудавили се Коне, невидими 
препятствия и подобни, но Все 
пак можеше да минем и без тах. 
Наистина тези неща се случват 
поне Веднъж на 20-30 минути 

и след известно Време става 
изнервящо. 


Другото ми оплакване е Към 
графиката. Не че не е добра, но 
Конзолите днес са показали, че 
могат побече от moBa. Конете 
и хората поняКога изглеждат 
сКоВано или са нискодетайлни. 
Липса на детайл се забелязва и 
на други места В играта - гори, 
Коши, магазини. 


Въпреки ВсичКо светът на Red 
Dead Redemption е огромен и 
тези графични спънки някак си 
се размиват с общото добро 
Впечатление. Атмосферата се 
допълва от зверски доброто 
озВучение, Което ме спечели 
най-много 8 цялата игра. Толко- 
Ва близки по диалект и звучене 
персонажи, без да звучат пре- 


автентична, раз- 
нообразна, един 
истински уестърн 


полирана добре, с 
отлична Визия 


Зоо 


/5 


Разликите между Х360 и PS3 
Верията са същите Като при СТА 
ІМ. Red Dead Redemption е 8 720р 
резолюция при Хбох 360, докато 
PS3 Версията се ьпскейлва от 
640р. При X360, освен че играта 
Върви на native резолюция, там се 
използва и по-добър anti-aliasing. 
За да Компенсира, PS3 Версията 
използва допълнителен лек blur, 
при Който далечните обекти из- 
глеждат леКо замъглени или не на 
фокус. Също maka цветовете на 
текстурите при PS3 са по-топли 
от тези на Х360. Казаното дотук 
не значи, че X360 Вариантът е за 
предпочитане пред PS3. Играта е 
Красива и на двете Конзоли и ако 
притежаваш и двете, то прецени 
Кой графичен подход ти допада 
повече. 


силено и насила, не бях срещал 8 
уестърн чгра. 


Добавяйки звуковото оформ- 
ление Към Вече автентично 
направения сват, получаваш 
една наистина Великолепна ат- 
мосфера. Тя ще те накара да се 
почувстВаш наистина В Дивия 
запад, ще те пренесе В Кожата 
на типичния Каубой и ще ти npe- 
достаВи свободата да Вкусиш 
от този начин на живот. 


Red Dead Redemption е правил- 
Hama уестърн игра. Свободата 
ga изучиш нейният сват, ga 
оформиш сам характера на 
Джон Марстен и да се докажеш 
пред хората Като добър или 
лош - това заслужава да бъде 
опитано. 


Скитането на Кон, дуелите, 
престрелките с бандити, лов на 
дивеч, запой В Кръчмата, Краж- 
бите, нарушаването на закона 

- това е малка част от чакащо- 
то те В Red Dead Redemption. 
Задължителна за феновете 

на жанра и препоръчителна за 
приборжениците на добрите 
приключения. 
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Ubisoft Montreal 
Ubisoft 
екшън 
Intel Core 2 Duo @ 2.66 СНг/ 
AMD Athlon 64 X2 4600+, 2 GB RAM, NVIDIA 
GeForce 6800/АТІ RADEON Х1600 


PC Xbox 360 PS3 


Стъпка назад спрямо предишните части, която 
все пак не е пълен провал, а прилична игра. 


\ 


ckame ли приКазка, мили 

деца? Не? Е, съжалявам 

тогава, защото и да не 
искате - ще я получите. 


„Имало едно Време един Принц на 
Персия. Имало преди него и други 
Принцове на Персия, но В момен- 
та те не ни интересуват. Имало 
след него и един друг, Който 
само се наричал Принц, без да е 
такъВ нацстина, но той също не 
ни интересува и дори няма да го 
споменаваме побече. 

Принцът, за Когото е нашата 
история, се появил за пръв път 
преди седем години и бързо успял 
да спечели сърцата на хората 
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благодарение Ha ВсичКи хубави 
Качества, Които притежавал. 
Той можел да бяга по стени, 
да Контролира силите 
на Времето, а на 
бързината, гъвка- 
Востта и бойните 

му умения можели 

да съперничат 

само малцина 

от известната 

по онова Време 
Джедайска академия. 
Историята на Принца 
се носела от уста на уста, 

от игрална платформа на играл- 
на платформа и ВсичКи знаели, 
че е само Въпрос на Време, преди 


има доста хубави 
страни, но Въпреки това 
си остава най-слабото 
заглавие от серията 
за този Принц. 


героят да се завърне отново за 
нови приКлючения. 
И той го направил. Появил се 
едва година по-Късно. По- 
зрял, по-смъртоносен, 
по-тьжен и по-само- 
тен. Променила се и 
приказката му - ни- 
Кой Вече не Вярвал, 
че Краят и ще бъде 
щастлив, но Въпреки 
това Всички В трите 
големи игрални царства 
я разказвали. От уста, на 
уста, от игрална платформа, 
на игрална платформа. 
Щастлив или не, Краят не настъ- 
пил тогава, а чак след още една 
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година, Когато се появила трета- 
та част от приказката. 
Принцът запазил смъртоносните 
си умения, но В него се Възродила 
ч чистотата на идеализма му 
от първата част на приказката. 
Тази чистота Влязла В битка с 
мрака, натрупан през годините 
на убийства, и В Крайна сметка 
успяла да победи. Имало Край и 
той бил щастлив. 

ТоВа не се харесало на мнозина, 
Които били забравили, че В при- 
Казките трябва да има щастлив 
Край, но историята за Принца 
Все така се разказвала от уста, 
на уста, от игрална платформа, 
на игрална платформа. Защото 
била увлекателна и защото Всеки 
намирал В нея по нещо за себе 
си. 

Тук свършва нашата приказка 

за приказката. И започва моята 
статия за новата част от 
старата серия за Принца, Който 
освободи Пясъците на Времето. 
Започва с оплакване...“ 


Честно Казано, лично аз очаквах 
нещо повече от играта, Която си 
постаВи за цел да запълни праз- 
нината от седем години между 
Sands of Time и Warrior Within. 
Очаквах зряла мрачна приказка, 
Която да ми покаже как точно се 
е получил преходът между Жиз- 
нерадостния Принц от първата 
част на трилогията и циничната 
машина за убиване от Втората. 
Не я получих. Ролята на играта 
Като свързващо звено между 
Пясъците и Воина си личи само 

8 дизайна на нивата и донякъ- 

ge 66 Визията. Всичко друго е 
по-скоро 8 духа на Sands ої Time. 
Очаквах също така игра, Която 
не отстъпва по нищо на своцте 
предшественици, доразвива за- 
ложените В тях идеи и предлага 
достатъчно нови неща, за да си 
струва изиграването. Не получих 
и това. Безспорно заглавието 
има своите иновативни плюсове, 
Като например новата система 
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за повишаване на статистиките, 
Която Вкарва лек RPG привкус. 
Отрицателните му страни обаче 
също не са за пренебрегване. 
Трудно ми е да определя Какво 
точно получих. Оценката на 
Prince of Persia: The Forgotten 
Sands може ga Bapupa om Крайно 
посредствена до добра и забавла- 
баша с интересни идец, но с npo- 
пилян потенциал. Защо? По-лесно 
ще ми е да обясня, ако просто 
Караме поред, започвайки от 
най-слабите страни на играта. А 
именно - битките или... 


ЗА ТЪПАТА СТРАНА НА 
ОСТРИЕТО 

Когато Warrior Within се появи 
през 2003, игралната общест- 
Веност беше разделена на две. 
Едните (мнозинството) издигна- 
ха В Култ новата, наистина бру- 
тална бойна система, а другите 
зареваха, че цялата тази Жес- 
тоКост и Кървавост не подхожда 
на оригиналната приказност на 
Принца. Компромис беше постиг- 
нат с The Two Thrones, Където 
имаше и приказност, и Качестве- 
ни битКи. Всички бяха доволни и 
живяха щастливо до момента, 8 
Който не се появи The Forgotten 
Запдз, Където 


ИМАМЕ ОТЕГЧИТЕЛНИ, 
ПОСРЕДСТВЕНИ БИТКИ 

Не, не се изсилвам. Agcku ми 

е трудно да направя Връзката 
между трите думички на облож- 
Ката Рипсе ої Регзја и Кухите 
хаК енд слаш Касапници, Които 

ми пробутва играта. Добре бе, 
разбирам, че няКои хора много са 
искали да направят игра, Която 
да се доближава максимално до 
Sands ої Time Като усещане и 
геймплей. Пише го на обложКата. 
Беше Казано и В наколко интер- 
Bloma. 


Защо обаче е трябвало да 
kacmpupam maka грубо бойната 
система? И тук не говора за еле- 
ментите, Които Влязоха В поре- 
дицата с Warrior Within, за тях е 


разбираемо, че ги няма, след Като 


не си съвпадат с целите, koumo 
си поставя заглавието. 


Липсата на леката акробатич- 
ност на битКите обаче - нещо, 
Което е запазена марка на 
серията за Пясъците и присъст- 
Ва още В Sands ої Time, е Крайно 
необяснима и нелогична. Тук боят 
е толкова далеч от оригинална- 
та трилогия Като усещане, че 
първоначално имах чувството, 
че играя някакъв арабски мод на 
Dynasty Warriors. 


Още по-нелогична е липсата на 
дори и мижаво чувство за Кръв 
и агресия, след Като В Sands ої 
Тіте имаше и доста прилично и 


добре поднесено такова – намушк- 


Ваш пясъчно зомби с Кинжала на 
Времето и гледаш Как се гърчи и 
мята, докато животът изтича 
от него заедно с песъчинките. 
Това си беше агресия. Поднесена 
така, че да може да се Впише 8 
12+ рейтинга на играта (същия 
има и The Forgotten Sands), но все 
пак агресия. 


Имаше я, защото без нея бит- 
Ките просто изглеждат смешно 
и наивно. Кажете ми Къде е 
логиката 8 това да довършвам 
повалените си противници със 
шамар, след Като си се разхож- 
дам с напълно фунКционален меч 
8 ръцете и не би трябвало да е 
проблем да ги намушкам? Защото 
точно това правех В началото на 
The Forgotten Sands. Намушкване- 
mo се omkalouu В по-Късен етап, 
Когато Вече се биех против 
чудовища, а не против хора - от 
Ubisoft явно са решили, че чувст- 
Вителните геймърски съзнания 
ще се травмират, ако Видят kak 
Принцът мушка себеподобни с 
меча си. 


КОНТРОЛ НАД ТЪЛПАТА? 

ДА, ДА. 

Ако сте чели интервюта с авто- 
рите на The Forgotten Sands, би 
трябвало да знаете, че според 


2 Историята 


лед събитията 8 Sands of Time Принцът е 

изпратен от баща си В Кралството на своя 

брат Малик, за да може да се учи от него как 
да управлява държава и Как да бъде Велик лидер. Ес- 
тестВено, Когато пристига, Принцът установява, че 
нещата В Кралството на Малик изобщо не са розови 
- столицата му е обсадена от Врагове, а армията 
му е разбита и отстъпва В безпорядък. Обзет от 
отчаяние и заслепен от гордост, Малик освобождава 
митична армия от пясъчни воини, Които смята, че ще 
може да Контролира и да използва, за да спаси хората 
си и да разбие Враговете си. Естествено не успява 
и положението става дори по-лошо, отколкото е било 
преди. На плещите на нашия Принц пада тежката 
задача да поправи стореното от брат си и да спаси 
Всички. Отново. 
Като цяло историята е доста приятна - замислена е 
це разказана добре. Това, Което ми хареса най-много 
обаче, е, че Краят й дава Възможност да се Вмъкне 
поне още една игра, Която да проследи събитията 
между Forgotten Sands и Warrior Within, Като този път 
акцентът В геймплейно отношение да се доближава 
повече до Втората. 


й 


max Ключът Към победата е уме- 
нието на играча да Контролира 
тълпата от Врагове, да се движи 
така, че да не го обградят и при- 
тиснат. Не е Вярно. Враговете 
нападат на огромни орди, факт, 
но за да умрете В бой, трябва 

да сте наистина големи Каръци. 
Повечето Ви противници удрят 
бавно и умират толкова бързо, че 
сблъсъците с тях просто не са 
предизвикателство. Ударите им 
се избягват лесно, а Всяка трета 
гадина пуска червено орбче, Кое- 
то пълни здравето. Дори и да се 
почувствате притиснати В ъгъ- 
ла, подвиг, Който признавам лично 
аз не мога да си представя, може- 
те използвате някоя от Силите 
на елементите (Виж Карето) и 
да разхвърляте наобиКолилите Ви 


За първи път 
В тази серия 
Принцът не 
се лекува, 
nueuku Вода 

- здравето му 
се пълни от 
едни черВени 
орбчета, 
koumo получава 
от убитите 
Врагове и 
счупените 
Вази. 


АЙ 
противници за секунди – изглеж- 
да много зрелищно и Красиво, но 
6 повечето случаи можете да се 
оправите и без него. 

Изобщо доКато Колите тълпите 
ВрагоВе с енергични махове, няма 
да изпитате прилив на адрена- 
лин, нито някаква особена радост 
от факта, че побеждавате. 
Най-много да Ви заболи пръстът, 
защото ВсичКо, Което трябва да 
правите В битка, е да се набира- 
те със Всички сили на бутона за 
атака и да гледате Как Врагове- 
те умират след съотВетния брой 
понесени удари. Няма блок, нама и 
много Комбота, нама никаква Въз- 
можност използване на околната 
среда. Имаме цифром и словом 
две атаки – нормална и „тежка“. 
Първата може да се Комбинира 
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със скок за Въздушна атака, Кое- 
то разнообразява минимално боя, 
а Втората, макар и значително 
по-бавна, е способна да помете 
по четири-пет гадини наведнъж. 
Имаме и ритник, с помощта на 
Който можем да отблъснем и 
Катурнем по гръб почти Всеки 
противник, след Което да го до- 
Вършим с лекота. Ритникьт е и 
единстВеният начин да накараш 
някой Враг с щит да се открие. 
Най-дразнещото В случая е, че 
Всички гореописани движения 

са пресъздадени адски Красиво 

и плавно. АКо бойната систе- 
ма беше малКо по-адекватна, 
противниците не умираха Като 
салфетки, а силите на елемен- 
тите не баха прекалено мошни, 
битките шаха да изглеждат Като 


113/gameplay/23 


истински балет на смъртта. 
Сега обаче не са нищо повече от 
сравнително посредствен (ако 

се насила да забрава за бойните 
системи от предишните части, 
бих ги нареКъл добри и донякъде 
забавни) пьлнеж, Който да раз- 
нообрази леко преживаването на 
играча, докато същинсКото забав- 
ление явно трябва да дойде от 


Именно те са причината играта 
да има оценка три и половина, а 
не две звездички. The Forgotten 
Sands е събрала В себе си най-до- 
брото от платформинга В нови- 
те игри за Принца (Включително 
и от тази от 2008) и е успала 

да уцели точния баланс между 
забавление и предизвикателство 
поне по този параграф, Което си 
е подвиг, достоен за похвала. 
Никога преди преминаването през 
Капани и акробатичното стигане 
от точка А до точка Б не сее 
усещало толкова гладко и В също- 
то Време адски ВълнуВащо. Сам 
по себе си дизайнът на нивата 

е гениален - стабилната атмо- 
сфера на заглавието е до голяма 
степен негова заслуга. 
Същинският диамант на Тће 
Forgotten Sands, Който я превръ- 
ща В ценно бижу ия спасява от 
забвение, обаче е невероятно 
хитрият начин, по Който Силите 
на елементите са свързани с 
решаването на пъзели и ekc- 


№ рмията на пясъчните Получавайки силата да втвърдява Водата, Принцът може да Възстанови за кратко om- 


7 3 Воини е прекалено Принцът може да превръща Водните струи В давна разрушени елементи от нивата - час- 
1 З могъща, за да може да Колони или лостове, а Водопадите 8 пльтни ти от пода, тръби, Колони, стени. 

бъде сразена от обикновен стени, по които може да мине. Трикът е 8 Силата на земята може да се използва и за 
човек. За щастие на Принца това, че Водата остава твърда само за опре- да се изгради истинска скална броня около 
на помощ му идва Разия делен период (продължителността му може да Принца, Която го предпазва от атаките на 

- Кралица на джиновете и бъде повишавана чрез ъпгрейд), Което значи, Враговете му. OmkalouBa се след ъпгрейд. 
единствената, Която може че Винаги трябва да преценявате много добре 

да му даде нужните умения, Времето си, Когато решавате Водни пъзели. 1 УХ 

за да може да изпълни Ледена атака – отключва се след ъпгрейд. Благодарение на силата на Вятъра Прин- 
задачата си. Благодарение Принцът може да изпраща Вълни от лед Към цът може да скача на големи разстояния по 
на нея Принцът се сдобива Враговете си. начин, извикваш доста близки асоциации с 
със способността да Връща „издърпванията“ с Веригите на Крейтьс В 
Времето назад, но този път огы God of Маг 3. 

без да използва Пясъците. Силата на огъня се използва само и единстве- Торнадо. OmkalouBa се с ъпгрейд. Може ga се 
Получава и достъп до сили- но В битка. С нейна помощ Принцът създава каже, че това е най-полезната и ефективна 
тегнашетирите елемента: пътека от пламъци след себе си, Която изгаря бойна магия – буквално помита Всичко около 


а именно: Враговете му. Принца. 


УБИИСТВОТО НА 
ОПРЕДЕЛЕНА 


БРОИКА ВРАГОВЕ СЕ 
НАГРАЖДАВА С ТОЧКИ 


ЗА ЪПГРЕЙД. 


тремното сКачане. Докато 8 боя 
магията има по-сКоро Козметична 
функция, тук е необходимост и 
нещо наистина полезно, Което 
успава да придаде на чграта чар 
и уникално изльчване. 

Лично за мен магията на еле- 
ментите и прилагането й В 
решаването на пъзели е може би 
най-интересната и обогатяваща 
геймплея иновация В цялата серия 
за този Принц, след механиката 
за манипулиране на Времето от 
Sands of Time и бойната система 
Ha Warrior Within. Реализацията й 
е блестяща. 

Придвижвайки се с невероятна 
скорост из нива и локации, koumo 
Ви принуждават да използвате 
силите и на четирите елемента 
една след друга, ще изпитате 
Всичкия адреналин, Който битки- 
те са Ви спестили, и ще се за- 
бавлявате искрено. Поне при мен 


РК 


Статистиките 
на Принца 

- здраве, 
енергия, сила 
на ударите и 
ефективност 
на магиште 
могат 

да бъдат 
повишавани с 
помошта на 
ъпгрейд точки. 


беше така. И Вероятно накрая 
няма да си спомняте битката с 
последния бос, а безумно якото 
скачане по платформи, по Които 
сте стигнали до нея. 


ЗАБРАВЕНИ ПЯСЪЦИ 

Неоспорим факт е, че това е 
една хубава, забавна и лесна 
игра, Която със сигурност ще Ви 
осигури един-два уникални следо- 
беда на скачане по платоформи и 
решаване на пъзели. Само толко- 
Ва обаче. Не знам Кой бог на иро- 
нията е хвърлил своите зарове, 
докато Ubisoft са избирали име за 
играта, но ако не беше платфор- 
минг частта, Forgotten Sands би 
била играта, дала най-малко при- 
чини да си спомните за нея, след 
Като Веднъж сте я превъртели 8 
цялата серия досега. 

Което е наистина Жалко, защото 
тоба заглавие можеше да е 


| $ 
REVIEW 


• Оценка 
| Тествана версия: 


| Играта е: 

| сравнително 

| добро допълнение 
Ком серията 


| който трябваше 
| за бъде 


наистина много повече от добра 
игра. Можеше да бъде шедьовър, 
Който да пресъздава по адеква- 
тен начин еволюцията на Принца 
и убедително да засенчва своите 
предшественици. Но не е. 


113/gameplay/2S 


Знаете ли Кога усетих, че сбе- 
тът се е променил? ТоКу-що, при- 
помняйки си, че мога да изпиша 
заглавието на тази статия на 
български. Защото именно 

така ще бъде извес- 
тен филмът сред 
широката публика. 

У нас игрите Все 

още са до голяма 
степен артефа- 

кти от друг сват. 
Носят чуждоезични 
имена и са обсьж- 
дани на неразбираем 
жаргон (поне последно- 
то се стараем да променим 8 
списанието). С този филм обаче 


2Б/датеріз) 


е огромна 

Крачка напред за един 

човек и дори по-голяма 
- за цало изкуство. 


> Принцът 
' на Персия 


те официално стават част от 
действителността ни. За Всички. 
Виждате ли онзи човек на реКлам- 
ния плакат срещу Вас В метро- 
то? Тоба е герой от игра. 
Бие се с меч, Катери се и 
скача по Всичко и може 
да Връща Времето 
назад. ВъВ филма 
естестВено го 
играе друг, но години 
преди това, В играта, 
Принцът на Персия 
бяхме аз, приятелите 
ми и Всички останали, 
Които играят. Да, Жестоко 
е. Да, филма го дават по Всички 
киносалони. Да, играта - няКолКо- 


то игри, Всъщност – може да се 
намери лесно. 


Основната, гигантска заслуга на 
„Принцът на Персия: Пясъците на 
Времето“ е именно 8 това, че ус- 
пява да вземе материя от света 
на игрите и да я направи универ- 
сално достъпна. Той не се опитва 
да превърне съдържанието на 
играта 8 интересно и разбираемо 
за широката публика, а напротив 
– тръгва от онова, Което Вълнува 
публиката, и разказва история за 
него със средствата, Които пред- 
лага играта. Резултатът е един 
филм за съдбата, семейството 


АВТОР: АЛЕКСАНДЂР БОЖИНОВ 


Режисура: Майк Нюъл („Хари Потър и огненият бокал) 
Сценарий: Боаз Якин, Дъг Миро, Карло Бернард 


По история на: Джордан Мекнър 


В ролите: Джейк Джиленхол („Дони Дарко“), Джема 
Артертън („Спектър на утехата"), Бен Кингсли („Списъкът 
на Шинолер“), Алфред Молина (,ЧоВекыт-паяк 2“) и други 


и дълга, съвсем удачно сравняван 
от продуцента Джери Брукхай- 
мър с Шекспирова пиеса. И тук 
не си говорим за нещо сложно и 
тягостно, а за филм, прицелен В 
публиката на „Карибски пирати“ 
и „Индиана Джоунс“, изпълнен с 
Каскади и хумор. 

Впрочем тъкмо В този Контекст 
трябва да се разглежда участие- 
то на Джейк Джиленхол Вместо 
Като еквивалент на замечтания 
принц от едноименната игра 

или разярения Воин от нейното 
продължение. И човекът наисти- 
на се Вписва В ролята си! ДЖема 
Артертън е просто идеална Като 
изящната, но непокорна принце- 
са Тамина. Бен Кингсли изиграва 
злодей, Когото ще обичате да 
мразите. Сред Второстепенните 
роли пък няма нито една, Която 
да не е запомняща се - наистина 
Великолепно ниво на поддьржащи- 
те актьори. 


НОВИТЕ ДРЕХИ НА ПРИНЦА 

По отношение на Визията от 
екрана непрекъснато се лее 
злато. Както буквално заради 
цветовото решение на филма, 
така и преносно под формата на 
разкошни декори и зрелищни, сКъ- 
поструващи специални ефекти. 


Средата на действие непреКъс- 
нато се променя, показвайки ни 
Великолепни градове, палати и 
пустинни пейзажи. Познатите 
смъртоносни механизми, съче- 
тани 6ь8 Внимателно изградени 
помещения Клопки, до голяма 
степен са изместени от град- 
ска среда, Която силно напомня 
на тази 8 Assassins Creed: друга 
игра, дело на отговорната за 
Принца Компания Ubisoft. Отива 
си и по-интимното, съзерцател- 
но изживяване на играта, чиято 
история се развиваше В сват, 
превзет от пясъчни чудовища. 
Тук хората са си Живи и здрави, 
Принцът на име Дастан си има 
братя и 8 хода на приключение- 
то се сдобива с още помощници. 
Струва си да бъдат споменати 

и Хасансините - наемни убийци, 
Кръстоска между черните Конници 
от „Властелинът на пръстените“ 
и нинджи - създадени по модел на 
същия древен персийски орден, 
чиято история се проследява 8 
Assassins Creed. Истинското удо- 
Волствие за играещите обаче ще 
бъде да открият няколкото чисто 
снимачни заемки, Които филмът 
сякаш изтръгва от собствени- 
те им спомени и характерните 
акробатични дВижения, Които им 


МОМЕ 


показва по нов начин. 


СЛЕДВА ПРОДЪЛЖЕНИЕ 
СВетът на Киното действител- 
но се промени през изминалия 
месец. Първо станахме свиде- 
тели на безпрецедентния за нов 
български филм успех на „Мисия 
Лондон“. След това най-сетне се 
появи и Високобюджетна, Качест- 
Вена адаптация по Видеочгра В 
лицето на „Принцът на Персия“. 
Със своята атрактивна приказна 
реалност, увлекателен сюжет и 
прекрасни актьори филмът Вече 
промени Живота на Джордьн Мек- 
нър - човека, от Който тръгна 
Всичко. Напоследък той издаде 
два комикса и пише сценарий за 
нов филм. Но Принцът има по- 
тенциал да промени животът на 
Всички нас, играещите. Ще успее 
ли? Само Времето ще покаже... 


към една мечта 


Настоящият филм е резултат от дългогодишния 
труд на Джордан МеКнър, създател на „Принцът 
на Персия“. Вече преполовил четирийсетте си 
години, той се радва на успех В сферата на 
игрите още на двадесет. Със своя първи хит 
Кагаїека и последвалия пет години по-Късно 
Prince of Persia Мекнър успява да окаже значи- 
телно Влияние Върху развитието на прохождащо- 
то изкуство. Плавните дВижения на персонажи- 
те му, простичКият, но добре разказан сюжет 

и майсторското изграждане на атмосфера с 
помощта на звук и Картина обаче дори тогава 
издават неговата страст Към Киното. 

Не е чудно, че след продължението на първия 
Принц (Prince of Persia: The Shadow and the Flame) 
Мекнър се заема с тъй наречените „интерак- 
тивни филми“, Които заменят Компютърната 
графика с живи актьори, заснети пред Камера. 
Този новооткрит с Въвеждането на CD-ROM 
устройствата жанр предизвиква масова еуфо- 
рия, но В Крайна сметка е свързан с един от 
най-големите провали на игралната индустрия. 
Специфичният талант и уменията на Джордан 
МеКнър обаче му позволяват да създаде едно 

от малкото наистина Качествени произведения, 
наречено The Last Express. 

Междувременно Принцът се е превърнал В неза- 
бравима Класика. Създадени са Версии на играта 
за почти Всички съществуващи видове Комп!о- 
три и игрални Конзоли, а по-късно и Варианти 

за Сате Воу Сојог мобилни телефони и дори 
римейк 3a Xbox Live Arcade и PlayStation Network. 
Наколко разочароваши продължения, дело на други 
разработчици, обаче заплашват да ликвидират 
шансовете й за развитие В бъдеще. Заедно с 
Ubisoft Мекньр се заема да възроди поредица- 
та си и резултатът е нова Класика – Рипсе 

ої Persia: The Sands ої Time от 2001 г. В нейно 
лице той Вече разполага с интересен свят и 
сюжет, жив, дишащ франчайз, Който отново се 
разработва и печели пари, стари и нови фенове, 
жадни за още, Както и идеална демонстрация на 
идеите си. Моментът е идеален, за да пристъпи 
Към реализиране на страстта си. 
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АВТОР: КАЛОЯН “ЕОМЕВ” KOAEB 


тва: Ветеду 
з: Microsoft 
survival horror 


Xbox 360 


Ко He си чувал нищичко за 
Alan Wake, то със сигур- 
ност или си прекарал 
последните пет години 8 съседна 
галактика, или си дошъл от па- 
ралелна реалност. Играта беше 
толкова пъти отлагана u 
Remedy kpuexa Всакакво 


инфо по разработва- 4 : ТАЗИ 
2. 


нето й достатъчно 
дълго Време, че 
много хора започ- 
наха да правят ана- 
логия с Duke Nukem ра 
Еогемег. И докато | 
последният завинаги 

ще остане 6 мрачната 
безана на недовършените 
проекти, mo Alan Wake най-после 
се появи на бал свят... За да me 
погълне В тъмнина... 


За огромно съжаление на Всички 
РС и PS3 фенове месеци преди 
официалната премиера ни беше 
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съобщено, че Alan Wake ще излезе 
единствено и само за Xbox 360. 
Шанс. Но да не ставаме прека- 
лено алчни, поне играта излезе. 
Имам някакво странно чувство, 
че Microsoft ca се разделили с 
доста чувалчета зелена 
Валута, за да Видим Аап 
Wake завършен, и това 
Вероятно е предопре- 
делило платформата 
му. 


Наблюдавайки 
настторвената 
рекламна Кампания В 
последните месеци, Как- 
то и огромния хайп, който 
се трупа през годините, моята 
скептичност растеше неимовер- 
но. То не бяха обещания, приказки 
за революция, невероятен гейм- 
плей, сюжет - изобщо обичайните 
грьмки слова, умножени по две. 
Все повече започвах да се питам 


какво има да предложи един 
хорър, че толкова хора тръпнат В 
очакване7! 


Нито съм фен на този жанр, нито 
имам особено добри Впечатле- 
ния от повечето игри и филми. 
Естествено заглавие, предизвика- 
ло такъв интерес, не може ga не 
се провери, та дори и да е полен 
боклук. Какво толкова uma Alan 
Wake 8 Крайна сметка? 


Bright Falls е малко, затънтено 
градче, Където нищо не се случва. 
Животът В него е спрял през 
седемдесетте, когато близкият 
Вулкан изригва и съсипва минната 
промишленост на града. Днес 
малкото останали жители имат 
ава Вида развлечения - да нищят 
традиционния фолклор за местно- 


то езеро Сашагоп и да празнуват 
Deerfest. Вторият се случва един 
път годишно и събира Всички хора 
от околията, докато митовете 
за езерото и боровите гори са 
част от ежедневието. 

Вусоки планини със заснежени Вър- 
хове, езеро с черни Като Катран 
Води, гъсти борови гори и изоста- 
Вени сгради, превърнати В музеи 

- един забравен Къс история, 
сякаш изхвърлен от Вихрушката 
на Времето. Красиво и злокобно. 


Ти си Аап Маке - писател на Кри- 
минални бестселъри, изпаднал В 
творческа Криза и потънал В nok- 
Варата на Голямата ябълка. След 
Като убиваш главния си герой, ти 
си изчерпан и от дВе години не си 
написал нито дума. ТВоят агент 
Бари е бесен, а Красивата ти и 


Вярна половин- 

Ка Аіїсе Маке 

се побърква от 
притеснение. 
Последната и на- 
дежаа за твоето 
спасение е да те 
откъсне от Ню Йорк, 
пџанските запои и скан- 
дали. Bright Falls е Вашият 
шанс да изгладите отношенията 
си и Възможност за теб да наме- 
риш своето Вдъхновение. 


WAKE UP, ALAN... 

След поредния cu Кошмар ce 
собуждаш точно на пристигане 8 
града. Успокояващата усмивка на 
Аке и меките слончеви лочи меж- 
ду Високите борове притопават 
мрачното преживяване и бързо 
стопяват буцата В гърлото ти. 


REVIEW 


Macmomo, на koemo ce предполага 
ga прекараш Ваканцията, се намц- 
ра на малко островче В езерото. 
ДърВена Колиба насред спокойни- 
те Води на Сашагоп и невероятна 
гледка Ком Високите хълмове. 
Всичко изглежда перфектно, дори 
твърде хубаво, за да е истина. 
И точно тук обърканото ти 
съществуване и мигове 
спокойствие свършват. 
Малко след настанява- 
нето си 8 Bright Falls 
животът ти ще се 
превърне В твоя 
най-голям Кошмар. 
Жена ти е отвле- 
чена и задачата 
ти е привидно 
простичка - тряб- 
Ва да я спасиш. 
Започвайки своето 
приключение, Всичко 
е една Каша. Нямаш 
спомен какво се е случило, 
а събитията сакаш се раз- 
миват около теб. Томнината е 
навсякъде. ЗаВладява Въздуха, npo- 


ПРЕДИ ДА 


ЗАПОЧНЕШ ИГРАТА, 
ИЗГЛЕДАИ ШЕСТТЕ 


МИНИЕПИЗОДА НА 
BRIGHT FALLS. 


пива се В дърветата, птиците, 
хората, машините. Нощем Bright 
Falls се превръща 8 свърталище 
на чистото зло. 

Обсебени хора бродят из гори- 
те, обладани от тъмни сили ата 
гарвани Връхлитат отвсякъде. А 
тоба, което не Виждаш, те npe- 
следва. Спира. Убива. Темнината е 
твоят най-голям Враг, а светли- 
Hama В ръката - единственото 
оръжие срещу нея. 

Както Вече си се сетил, no- 
голямата част от играта се 
развива нощем. Докато Вървиш 
из мрачните гори и се опитваш 
да стигнеш забутана лампа, 
осВетена сграда или изоставен 
автомобил, знаеш, че нещо не е 
наред. И не говоря за зомбирани- 
те хора, изскачащи от нищото, 
или поборканите птици. Малко 
светлина и два Куршума - и те се 
изпаряват. Има нещо друго. Ти си 
бил тук. Намираш страници от 
новата ти Книга, описващи точно 
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тези събития. Книга, Която ни- 
Кога не си писал. И Въпреки това 
ти си сытборил Всичко. И сега го 
живееш. 

По пътя си ще срещаш позна- 

ти лица, ще намериш съюзници 
срещу злото, ще се биеш и бягаш. 
Запуснатите горски Кули, бараки, 
бензиностанции, порутени Къщи, 
хотелски Колиби или лудницата 

- последните бастиони, тааши 
спасителната сВетиина. 
Геймплейно Alan Wake е доста 
семпла - можеш да тичаш, да 
прогонваш тъмните сили с фенер, 
сигнални ракети, бенгалски огън 

и подобни. Когато мрачното при- 
cocmBue напусне тялото, писто- 
лет/пушка действа безотказно. 
Докато се onumBaw ga разгадаеш 
Какво се случва, ще се HambkBaw 
на скрити предупреждения по сте- 
ни и дървета, сандъци със запаси, 
луд ФБР агент, готов на Всичко, 
за да те залови, и похитителя на 
Жена ти, Който иска ръКописа на 
новата ти Книга - онзи, Който 
ниКога не си написал, но намираш 
по пьтя си. Този, Който се случва 
и ти си главният герой. 
Дневните ти приключения ще са 
8 пълен Контраст с нощните - за- 
мрялото градче, нищо неподозира- 
шите хора, скептичната шерифка 
и откачената бабка, проверяваща 
Всяка крушка В града. Въпреки 
липсата на живия мрак денят 8 
Bright Falls е не по-малко психиращ 
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ВА АМ МАКЕ ИМА 
ДОСТА ПРЕПРАТКИ 
КЪМ ДРУГИ ИГРИ 
И ФИЛМИ, КОИТО 
ГИИКОВЕТЕ БИХА 
ОЦЕНИЛИ. 


от Кошмарната нощ. 

Бродейки В нощния хаос, ще нами- 
раш телевизори, на Които можеш 
да изгледаш наколко епизода на 
omkayeHomo шоу Night Springs 

или ga видиш оставените за теб 
записи от... ами от теб самџа. И 
точно Когато се чувстваш Haŭ- 
самотно, ще откриваш по няКое 
радио - докато отдъхваш, можеш 
да слушаш поучителния глас и 
музикалния подбор на местния 
радиоводещ. 

Alan Wake е разделен на някол- 

Ко епизода, Като Всеки от тях 
започва с „Досега 8 Аап У/аке" 

и свършва отворено на най-ин- 
тересното място, оставяйки 

те В компанията на някоя от 
Великолепните песни, подбрани 
специално за играта. Точно Като 
истински тв серџал. 

Това, Което ти разказах за Аап 
Wake, е малка част от онова, 
Което ще срещнеш 8 играта. 
Историята е уникална, ще те 
държи непрестанно В напрежение, 


чак до Кредитите, че и след тях. 
Няма момент, В Който да можеш 
да предположиш Какво ще стане 
после. В Alan Wake няма накак- 

Ви неочаквани обрати, защото 
самият сюжет е една огромна 
мистерџа. 

За първи nom срещам игра, Която 
да балансира адски добре между 
Въпросите и отгоВорите, Коцто 
ти дава. Накрая ще получиш 
точно толкова отговори, колкото 
да задоволят mBoemo любопит- 
ство, и ще останат още толкова 
мистерии, за да те човьркат 
отВътре дълго Време. 
Атмосферата, Която Аап Маке 
създава, е толкова плътна и 
потискаща, че дори ако играеш 
през деня, ще ти се струва, че 
едничката cBemauHka идва от 
телевизора и от никьде друга- 
де. ЕдинстВеното спасение се 
намира пред теб и трябва да го 
удържиш, за да не угасне. Нетеду 
не са създали революционна игра. 
Направили са нещо по-добро 


– продукт, Който успава да те 
завладее и накара да повярваш, че 
ти си Alan Wake. 

Животът на Alice е изгубен В 
гтомнината и ти трябва да разбе- 
реш случващото се. Да проумееш 
мрака, да го победиш, да я спасиш, 
преди да е станало Късно. Ти си 
го создал, ти го Живееш, ти се 
бориш със себе си. Или просто 
сънуваш поредния си Кошмар. 


Трябва да призная, че дългото 

си Време на разработка е дало 
своето отражение и Аап Маке 
изглежда впечатляващо. Изгреви- 
те и залезите, оживялата mbm- 
нина, Колибите, Водата, мъглата, 
небето - целият заобикалящ сват 
изглежда поразително. Истинско. 
Зловещо. 

Тук е и мястото да спомена 
дВете малки минусчета за цялата 
игра. Първо, моделите на превоз- 
ните средства, koumo можеш да 
управляваш, плюс тези на накоџ 
от МРС-тата изглеждат много 


зле – толкова рьбати, сковани и 
ниско детайлни, Все едно са от 
џгра, издадена през 2001 г. 

И Второ - изкмочителната 
линейност. Пътят на Аап Маке 

е до толкова предначертан, че 
понякога трябва да минеш през 
цяла Къща, пълна със зло, просто 
защото едно храстче те спира 
да я заобиколиш. Толкова фрапира- 
щи моменти не се случват често, 
но признавам, че е дразнещо. И 
Все пак на фона на ВсичКо оста- 
нало това са дреболии, koumo се 
прегльщат. 

Мога само да се поклона пред 
музикалния съпровод на Аап М/аке. 
Подбраните парчета пасват иде- 
ално Във Всеки момент - Краища- 
та на епизодите, радиопредавани- 
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красива, завладява- | 


| ща, c неповтори- 


ма атмосфера | 


а 


играл 
| революцията В 
| Жанра 
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ата, синематиците или по Време 
на игра. Аап Маке има една от 
най-добрите музикални подборки и 
атмосферата на Bright Falls няма- 
ше да бъде същата без него. 
Отличното графично и музикално 
оформление допълва и завършва 
цялостното Alan Wake усещане. 
Въпреки че минаха няколко дни, 
omkakmo завърших играта, още 
слушам саундтрака й, а песента 
на Old Gods of Asgard ми е основ- 
на мелодия на телефона. Предпо- 
лагам е излишно да споменавам 
пейзажите от Bright Falls по 
десктопа ми. 

Alan Маке предлага около 24 часа 
џгра на нормална трудност. 
Вярно че не са много за толкова 
години труд, но пък получаваш 
едно перфектно полирано ААА 
заглавие. Аап Маке ще остане В 
съзнанието ти дълго Време след 
изиграването. Малко са maka 
добре пипнатите игри - продук- 
mom на Remedy спокойно може 
да застане до Опсћапеа 2 и да 
покаже същата добра режисура и 
полировка. 


Remedy обещават още поне два 
епизода В рамките на една годи- 
на. Те нама да продължават исто- 
рџата, а по-скоро ще предлагат 
друга гледна точка на сьбитията. 
И двата ще бъдат пуснати под 
формата на DLC, Като засега 

е ясно, че първият ще бъде 
безплатен за притежателите на 
оригиналната игра. 

Alan Wake не може да се опише с 
думи, не може да се изиграе. Той 
трябва да се изживее. Последни- 
те новини са, че Вече има сцена- 
puu за Втори сезон, но неговото 
бъдеще зависи изцяло от про- 
дажбите на този. Аз наб-искрено 
ти препоръчвам тази игра. Аап 
М/аке е Качество, добра история, 
лишена от до болка познатите 
Клишета, отличната техническа 
част и гарантирано удоволствие. 
Ще се срещнем 8 Bright Falls... 


ЗІ 


О, Ажоузеф, О, 
Ажоузеф забий му 
ножа в... 

(втори куплет) 
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ия дни размишлявам над 

един Въпрос: kou са най- 

Важните съставки на 
един добър екшън? В частност 
- разбираш ме, става дума за 
Видеоцгрален екшън, а не 
по принцип. Всъщност 
спокойно можеш да 
приемеш това, 
Което ще последва 
по-долу, за продъл- 
жение на серията 
размишления по 
темата, които 
започнах предния 
брой Във Връзка 
с Just Cause 2. Още 
повече играта, за Която ще 
стане дума днес, споделя адски 
много общи черти с Въпросната 
„Справедлива kaysa“ - дори бих 
Казал повече, отколкото би ми се 
искало. 


ПАК ЩЕ СЕ СРЕЩНЕМ СЛЕД 
ДЕСЕТ ГОДИНИ... 

И така – Lost Planet 2. Или да 

го кажем иначе: Е.О.М. Ш десет 
години по-Късно. Положението на 
планетата никак не е розово. В 


няма Как да не те 
провокира да се 
запиташ: какво точно 
искам и очаквам аз от 
един екшън и нужно ли 
е, ако го получавам, 
да търся под Вола 
теле? 


действителност нещата са още 
по-забатачени, тъй Като Към 
битката за оскъдните (и по тази 
причина скъпоценни) ресурси са 
се присъединили още и нови 
фракции. Като член на 
една от тях (т.нар. 
„Снежни пирати“) 
ще играеш и ти 
през повечето 
Време. Така че 
зареждай, товари 
и се готви за 
масиран Военен 
Конфликт с плане- 
тарни пропорцич. 
Сега аКо се замислиш 
– с горните няколко изрече- 
ния отметнахме и един от най- 
несъщестВените елементи на 
един типичен екшън: сюжета/ис- 
торията. През годините жанрът 
Винаги е проявявал подчертано 
пренебрежение Към този Ком- 
понент и В Крайна сметка не осо- 
бено Високото му Качество или 
направо липсата му на моменти 
се е превърнала В нещо Като 
Канон, Който отдавна не прави 
Впечатление на ниКого. 


Играта е: 


динамична 


Точно затова мога спокойно ga 
обобщя: та още 8 Lost Planet 
историята, милата, хич я нямаше, 
а В част 2 нещата определено не 
бележат подобренче. Най-Крат- 
Кото определение за сюжета на 
играта е: сьшит с бели Конци. 
Макар да се опитва да предложи 
някакво развитие и да рисува 
определен декор, В Крайна сметка 
фабулата на Lost Planet 2 ще те 
остави с едно чувство на тотал- 
но обърКване. След един момент 
Въобще ще престанеш да се 
опитваш да си навьржеш нещата 
и просто ще се оставиш дина- 
миката на екшъна да те увлече. 
Другояче Казано: ще изкмочиш 
мозъка си и Всичко ще се сведе 
до далеч по-пьрвичната функция 
на рефлексите ти. 


САМАТА СТРУКТУРА НА ИГРАТА 
е... ами Как да Кажа – странна. 
Съвсем ясно личи, че основният 
замисъл на Сарсот е бил да пред- 
ложат преди Всичко интензивно 
мултиплейър/Кооп преживяване u 
сингълът Като цяло не е бил фо- 
Кус на усилията им по Време на 
разработката. Макар че солова 
кампания има, та е с изключи- 
телно сериозен акцент Върху 
koonepamuBHama игра и макар да 
е наКъсана на 6 епизода, Всеки 
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с множество части и мисчи, В 
Крайна сметка усещането от нея 
е Като за поредица мултиплейър 
Карти, обединени от накаква 
(доста рехава) история, Колкото 
да Вървят нещата напред. 

В това, разбира се, лошо няма, 
стига да не бяха няколко малки, 
но досадни проблеми, за koumo 
няма kak да си затвора очите. 

На първо място: тотално от- 
съствие на опция за сейв или 
поне накаква чекпойнт система 
по Време на мисиите. ОК, това 
доняКъде се Компенсира от фа- 
Кта, че на практика нама kak ga 
умреш - ако убият героя, Който 
управляваш, то той просто ще 
„ВъзКръсне“ В началото на нивото 


и ще може да се хвърли отново В 
разгара на битката. Лошото е, 
че тоба не е Винаги Валидно, за- 
щото Важи само за някои мисии. 
В други „умирането“ си е съвсем 
Валидно, при Което неизбежно 

8 един момент ще се сблъскаш 

с досадния сценарио, при Който 
падаш мъртъВ буквално секун- 
ди преди Края на мисията и се 
налага да я прецграваш цялата 
отначало, Което В някои случаи 
може да ти отнеме до час, че и 
повече. 

Другото не особено приятно 
дизайнерско решение е свързано 
с опцията за Кооперативна игра. 
Да, прибавянето на такъв режим 
прави нещата една идея по-готи- 


comm 


ни U забавни, особено ako става 
дума за игра с приятели онлайн, 
а не изцало соло с управлавани 
от ИИ съотборници. Лошото е, 
че Кооператибыт не позволява 
т.нар. jump-in опция, т.е. присъ- 
единяване по ВсяКо Време. Така, 
ако няКой иска да се Включи BoB 
Вече започнала мисия, ще трябва 
да виси 8 „лобито“ на играта, 
чакайки другите да приключат и 
да се присъедини за следващата 
задача. Досадно! 


БРЪМБАРИ, БАТЕ! 

Все пак от Сарсот са се поста- 
рали да подобрят Lost Planet В 
някои отношения. Сблъсъците с 
акридите са Все така Впечатля- 
ваши, но са сякаш по-нарядко. За 
сметка на това вече сред Bpa- 
говете ще срещнеш много нови 
ВоюВащи фракции, Което опреде- 
лено повишава градуса на разноо- 
бразието 8 тази част. Профилът 
на мисиите също не страда от 
прекалено честа повтораемост 
– напротив, задачите са доволно 


ЗА Р53 ВЕРСИЯТА 
САРСОМ ПРЕДЛАГАТ 
СКИНОВЕ ОТ 
ЗАГЛАВИЯ КАТО 
KILLZONE И 
MONSTER HUNTER. 


разнообразни и понакога (но не 
тбвърде често) изискват отборни 
усилия, за да бъдат изпълнени. 
Отделно авторите са се поста- 
рали да Внесат нужната доза 
„различност“ и на ниво левъл 
дизайн. Еднообразните ледени по- 
лета на Е.О.М. Ш Вече са разчупе- 
ни с Красиво моделирани острови 
от тропическа зеленина, Възник- 
нали В т.нар. зони на повишена 
термална активност. 

Това чувствително променя 
излъчването на играта, темпа 

и усещането от геймплея – още 
повече новите терени идват и с 
нови предизвикателства: не само 
под формата на гадни извънземни 
насекоми, но и оръжия, противни- 
ци, устройства за активиране и 
прочее. 

Основното, Което е останало 
непроменено спрямо оригинала, 
естествено е екшънът: надъха- 
ния нонстоп екшън, Който не те 
оставя нито за миг да свалиш ду- 
лото на оръжието, тласка играта 


напред, разувижва нивата и Като 
цяло събира В себе си основната 
доза „фън“, Която може да ти 
предложи Lost Planet 2. Оръжия се 
търкалят навсякъде. Вариациите 
по тази точка са, меко Казано, 
солидни – автомати, ракетоме- 
ти, пушки, картечници, гранати 

– каквото можеш да се сетиш. 
Отделно по нивата има пръснати 
и различни по форма и структура 
„екзоскелети“ – от персонални 
(портативни) модели до познати- 
те ти „самоходни“ минитанкове 
от предната част. ВсичКо това 
е наистина Виртуозно завихрено 
В един шеметен Водовъртеж от 
могъщи опоненти (особено Впе- 
чатлаваши сред Които естестве- 
но са гигантските акриди), които 
ще те атакуват постоянно и 
безмилостно, няма да те оста- 
Вят да спреш да помислиш дори 
за миг и Категорично няма да ти 
дадат шанс да свалиш пръст от 
спусъка дори за секунда. 


САМО ГЛЕДАЙ ДА НЕ ТИ ПИСНЕ 
Проблемът тук е, че Всичко тоба 
омръзва сравнително бързо, но 
пък само след час-два Вероят- 
но показалецът ще те засърби 
отново, maka че нищо не пречи 
да се изкефиш максимално Ha Lost 
Planet 2 – стига само да я noe- 


маш на малко по-умерени дози. 
Виж, Визуално нещата поне за 
мен изглеждаха малко разочарова- 
що - очаквах повече от продъл- 
жение на игра, Което излиза В 
средата на 2010 г. Конкретно 
PS3 Версията направо ми извади 
очите с доста гадна липса дори 
на елементарен antialiasing и He 
особено Впечатляващи теКстури. 
Анимациите на героите също са 
малко претрупани - според мен, 
ако Сарсот бяха заложили на 
нещо по-минималистично, щяха 
да постигнат по-добър Краен 
ефект. Накрая може би Вината е 
отчасти и у мен, понеже така и 
не усвоих изкуството на пре- 
цизно прицелване с геймпад, но 
Контролът до последно не можа 
да ме остави да се отпусна и 

да се наслаждавам на играта. 
TpomaBo движение на мерника, 
странни ъгли на Камерата и още 
по-странни решения за мапване 
на бутоните - В заглавие, Което 
често изисква точен прицел за 
справяне с противника, това си е 
неприятен страничен ефект и ме 
накара много пъти да мечтая за 
РС Версия В Комбинация с добра 
мишка. 
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И Все пак какви са белезите на 
един добър екшън? Ами... повече 
и по-интензивен екшън? Проща- 
Вай, UesyumcmBam! Мисълта ми 

е друга - няма смисъл една игра 
Като Lost Planet 2 да бъде съдена 
прекалено строго. Както ниКой не 
очаква сутрин, Като си Купи от 
будката до тях бисквитки „Ка- 
теричка“, от Кутията да изскочи 
Катеричка, така и от заглавие 
Като това няма Как да искаме 
сюжет за пет Оскара, да речем. 
Като цяло играта „доставя“ 
(Кудос за термина на Hok), и mo 
В достатъчно Количество, това, 
Което разумно може да се очаква 
от нея: тонове Врагове за трепа- 
не (Кой от Кой по-голям и по-зъл), 
солидно разнообразие от оръжия, 
нива и мисии плюс приятна, на 
моменти Красива Визия. Приба- 
Вяме Към това забавния мулти- 
плейър и наличието на Коопера- 
тивен режим на игра (макар и с 
накоџ дребни забележки) и какво 
получаваме2 Сигурна формула за 
латно забавленџе, какво друго! 
Препоръчвам на Bceku, Който има 
нужда от малко разтоварващ 
екшън преди или след плажа! 


i” 
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plit/Se 


таш... сања У 


Velocity 


радно Време беше, ga му ce 

не Види! Крайно Време! 

Не, не 3a StarCraft, зарежи 
го moa StarCraft. Изтърка се Като 
тема още преди да е излязъл, 

а и за него има още дос- 
тагпочно Време. 

За друго ми е думата 

– че беше Крайно 

Време някоп ga 

помисли „извън 
Кутията“, Както ce 
Казва, и да се пробва 

да предложи нещо 

ново В тоя жанр. 


Всъщност, ако се замислиш, 

по КонсерватиВност рейсинг 
жанрът може да съперничи само 
с още един друг игрален жанр и 


това са шуптьрите от първо лице. 


Разнообразявани през годините с 
86 


плахи опити за нешо малко по-раз- 
лично Като Carmagedon и Burnout 
например, този Bug забавления 
много малко се оглклонават от 
неписания Канон „Коли – състе- 
зания – писти“. 
Да, различен сетинг, 
различно ниво на 
труаност - от 
безкрайно аркадния 
бащица Need for 
Speed go реалис- 
тично MpygHu (go 
умопомраченџе) 
cepuu Като Race Driver 
u Colin McRae. 

В ocHoBama си обаче състе- 
зателните игри са до болка 
еднакви, уморително повторяеми 
и В Крайна сметка - досадно 
предвидими. 

Така че ти В 10/10 случая си рош- 


сопа: 


Кото от Горно Нанадолнице, дето 
е решил да мери сили с „Големите 
баткоВци“ по пистите, и за целта 
се записваш за участие В някой 
супер-дупер-мега голям световен 
турнир, за да докажеш на себе си 
и останалите Колко те бива. Не 
особено изненадващо стартираш 
с някаква пълна прошка, Която 
едва се влачи, пуши и Кашия, но 
след Като спечелиш една-две 
гонки, нещата започват лека-поле- 
ка да набират скорост. С успеха 
идват и парите, а с тях опциите 
за тунинг, по-яките Коли и прочее 
и прочее. 

Знаеш си я формулата - със сигур- 
ност Вече ти е ужасно омръзнала. 
Поне на мен ми е. Или по-точно 
ми беше... преди да попадна В 
света на Split/Second. 


Още докато цьках демото на 
играта, 6 главата ми се Върте- 
ше една основна мисъл: „Разгеле 
някой се сети да изкара нещо 
маааалко по така...” 

Всъщност не очаквай някаква 
разтърсваща устоите на жанра 
реВолюция - не е Като Колите, 
koumo ще Караш, да са с осем 
Вместо с четири и Квадратни 


Вместо Кръгли гуми, но свежата 
нотка безспорно е налице и това 
В един сВят, Където половината 
заглавия ca Need for Speed (или 
респективно Клонинги Ha NFS), a 
другата половина пунктуационно 
истински Codemasters симулато- 
ри, това си е повод за огромна, 
черВена точка. 


Най-забавният елемент, Който 
Всъщност отличава Split/Second 
от Вече многократно спомена- 
Ваните рейсинг еталони, опреде- 
лено е декорьт, на чийто фон се 
развива играта. Вместо поредния 
тузарски турнир (или В интерпре- 
глацията на някой от последните 
NFS части - нелегални състе- 
зания) играта ще те постави В 
ролята на участник В едно де- 
монично реалити тв шоу. Целта 
В него? Да оцелееш! При това 6 
продължение на цели gBaHagecem 
напрегнати епизода по Време на 
koumo организаторите (от една 
страна) и останалите участници 
(от друга) ще се стараят Всячес- 
ки да ти светят маслото. 

Да, moBa е нещо средно между 
идеите на The Runing Мап на Сти- 
Вън Кинг и Death Race лентата с 
Джейсън Стейтъм. 

Именно това са солта и пиперот 
на Split/Second и точно този 
нестандартен сетинг е дал повод 
на авторите на играта да я раз- 
чупят максимално, смесвайки по 
удивително умел начин най-добро- 
то om Need for Speed и Burnout В 
еплозивна, новаторска амалгама 
от Високи скорости, адреналин и 
ударна доза забавление. 


Разбира се, след Като става дума 
за изродсКо риалити, едва ли може 
да очакваш обичайните за един 
рейсър uBeHmu. Да, и тук основ- 
ният фокус на играта са със- 
тезанџата по затворени писти 
(крачка назад спрямо ВелиКолепно 
реализирания Burnout Paradise), 

но ocBeH max Black Rock Studio ca 
ти подготВили и още Куп изпи- 
танџа - Кое от Кое по-шантави и 
извратени. 

В едно от тях например (факт 

- малко предвидимо) ще тряб- 

Ва да си поиграеш на Last man 
standing, Като целта ти ще е ga 
избегнеш Всячески елиминацията, 
т.е. да гледаш да не останеш по- 
следен на пистата. В друго - сам- 
самичък на пистата ще трябва 


да лабираш между Взриваваши се 
автобуси, падаши от хеликоптери 
Варели с бензин, срутваши се Кули 
и Какви ли не смъртоносни пре- 
пятствия. В трето група ниско 
летящи над трасето Вертолети 
ще те обстрелват с ракети, а 
задачата ти естествено ще е да 
не се нанижеш на няКоя от тах. 
ВярВай ми Всяко едно ново 
предизвикателство е по-лудо от 
предното и Купонът Винаги е на 
Високо ниво. 


Отделно самите гонки не са 
точно В стил „Да проверим Кой е 
най-берз". Всъщност целта при no- 
Вечето състезания доста точно 
се покрива с онази прекрасна (и 
типично българска) инициатива 
„Накофти другаче“. Идеята, Която 
cmou зад Split/Second Bapuauuama 
по memama, е проста, но edek- 


З8/датерау/ в 


тивна. По Време на надпреварата 
различни събития ще зареждат 
един тристепенен Баг със... Как 
да Кажа, „енергия“. Става дума за 
познатите ти от други заглавия 
дрифт (занасяне), драфт (каране 
плотно зад друг автомобил), скок, 
близко разминаване и прочее 
(поредна Вдъхновена заемка от 
Burnout, паралелите с Който са 
неизбежни). Изпълнението на Bca- 
Ка една такава „Каскада“ зарежда 
споменатия Вече Баг. След Като 


ғ 


секция от него се напълни, с едно 
HamuckaHe на бутон можеш да 
използваш събраната енергия, за 
да разчистиш пистата от разни 
досадни бързаци, имали неблагора- 
зумџето да се окажат пред теб 

8 надпреварата. В Split/Second 
този Bug игра се нарича (бих казал 
доста находчиво) Ромег Рау. 


Това дотук (очевидно) бяха 

добре използваните цитати оп 
Култовата серия Ha Criterion. Сега 
да обърнем малко Внимание и на 
другата половина от чудесно 
оползотворения опит на предиш- 
ни студиа, а именно това, Което 
Split/Second е усвоцла от уроците 
на другия „голям“ 8 жанра - Need 
for Speed. 

ToBa, което Black Rock Studio ca 
успели ga гепат и после Виртуоз- 
но да „имплантирагп“, е онова 
7794 


%. 


берза, 
експлозивна, 
забавна 


точно революция В 
жанра, но определено 


разчупва рейсинг 
Каноните 
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наистина неповторимо усещане 
за скорост, Което Винаги е било 
основен Коз на прословутата EA 
поредица. В Split/Second това го 
има В изобилие заедно с Взривя- 
Ващо адреналина темпо, отлично 
реализирана и поднесена динамика 
на състезанията, Които гаранти- 
рам ще те оставят без дъх - осо- 
бено по-напред В играта, Когато 
нещата започнат да стават 
наистина „горещи“, опонентите 
ти - яко брутални, а около теб 
постоянно ще падат и ще гърмят 
разни неща. 


Уви, Като Всеки прохождащ фран- 
чайз и Split/Second не е лишен от 
няколко дребни, но леко досадни 
недостатъци. Личи си, че зад 
играта не стоят големите пари 
на ЕА, и макар Disney Interactive В 


никакъв случай ga не са по-дребни, 
ентусиазмът им по отношение 

на отпуснатия за разработката 
ресурс е бил доста умерен. 

Първо, 8 Split/Second няма ga 
Видиш и един лицензиран авто- 
мобил - ВсичКи налични Возила са 
бутафорни, измислени модели от 
още по-измислени марки. Това не 

е болка за умиране, но дразнеше В 
Burnout – дразни и тук. Вторият (и 
бих Казал по-сощестВен) недоста- 
mək на играта е липсата на читав 
саундтрак. Отново предполагам 


липса на достатъчно финикийски 
знаци, но Като цяло музиката, под 
звуците на Която ще Караш, е 
много, ама наистина много далеч 
от Класата на последните МЕ$ 

и Burnout заглавия, OST-mama, 

на koumo лично аз слушах много 
след Като съм превъртял играта. 
Приятни изпълнения, Като цяло 
Вършат си работата, но дотам. 
Още по-Кофти се набива В очи 
липсата на Кадърно озвучаване. 
Ako си спомняш, В Burnout Paradise 
именно постоянното дрънкане на 
DJ Atomica по радиото правеше 
9/10 от атмосферата В играта, 
докато myk глас зад Кадър ще 
чуваш единстВено между епизоди- 
те. За заглавие, Което се предпо- 
лага, че се опитва да ти пласира 
идеята за шантаво тв риалити, 
тоба е малко странно и няма Как 
да остане незабелязано. 

Визуално играта изглежаа съв- 
сем прилично - далеч от шедьо- 
Ври Като Dirt, но определено на 
нивото на NFS и Burnout. Виж, за 
РС порта имам някои забележки 

– според мен ендЖиньт не е чак 
толкова Комплексен, че на very high 
настройки да затрудни сериозно 
съвсем приличната ми машина 
(Core 2 Duo E8400 на 3.8 GHz, 4 СВ 
ВАМ и Radeon НО5770). Според 
мен тук имаме по-скоро случай на 
Кофти порт, а не на нов еталон В 
РС графичните тестове. 


Все пак мога да ти Кажа със си- 
гурност едно - нито един от спо- 
менатите дребни недостатъци (а 
те наистина са дребни) не ми по- 
пречи да се забавлявам адски със 
Split/Second - напротив. Играта 
е уникално рейсинг развлечение, 
Което предлага радко свеж поглед 
Ком закостенелџа Канон на Жанра 
и лично за мен е безспорен летен 
фаворит, достоен да мери сили с 
утвърдени серии Като (за Кой ли 
nom) Need for Speed и Burnout. 
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их искал да започна, ga- 

Ваџки гласност на nogo- 

зренџето си, че egBa Au 
Blur ще постигне финансовите 
успехи и масовото признание 
на титаните В жанра 
от рода на Need for 
Зреед или Васе 


Blur s- 


Новата жажла за скорост 


дустрия има определени марки, 
koumo са гаранция за Качество, 
а една от тях е свързана точно 
с името на талантливите 
англичани. Въпреки това държа 
да отбележа, че под оп- 
ределението „специал- 
на игра“ не Визирам 


Опмег, но това съв- многомилионен 
сем не пречи да е един много приятен бюджет или спира- 
бъде една много рейсър, нававаш приятни що дъха Визуално 


спомени Към любимата 


симпатична, дори 
специална игра. 


Всъщност Всеки, 
Който е запознат с 
творчеството на Bizarre 
Creations, хората, стоящи зад 
изключително популярната реп- 
синг поредица Project Gotham 
Racing, най-Вероятно Вече е Ha- 
ясно с това. Все пак В тази ин- 
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на цяло поКоление гей- 
мьри Класика Re-volt. пок нещо принцип- 


изпълненче, нито 


но ново, невиждано 
досега. По-скоро ста- 
Ва дума за egBa долови- 
мо усещане, за Което чоВек 
не може да намери точните 
думи. Нещо, Което се прости- 
ра отвъд понятието „хитова 
игра", защото редовият геймър 
слабо се интересува от Ко- 


мерсиалните успехи на дадено 
заглавие, но за сметка на тоба 
силно обича заглавията, koumo 
успяват по някакъв начин да го 
сложат В центъра на събития- 
та, да изчеткат егото му. 


СРЕЩУ ХРОНОМЕТЪРА 

Точно по такива състезателни 
игри Като myk разглежданата 
си падам. Всъщност не се за- 
блуждавайте, че Визирам нещо 
конкретно В Жанра. 

Става дума по-сКоро за онези 
негови представители, kou- 
то, таКа да се каже, Влизат 8 
положенџето на неопитните 
играчи, опитват се да ги по- 
ощряват и окуражават, а не да 
наказват Всеки грешен забой, 
ВсяКо неправилно изпреварване 
или сблъсък с противника. Пора- 


ди тази причина се Влюбих В по- 
следните издания на спомена- 
тата Насе Опуег серия, Която 
не се скопеше да дава Втори 
шанс на прегрешилите геймъри 
чрез своята система за пре- 
играване на желан участък от 
пистата. В този ред на мисли, 
Въпреки че Blur е съвсем друга 
материя - залага нап-Вече на 
бесните маневри, Влизането с 
неразумни скорости В остри- 
те забоч и лудите престрелки 
с останалите състезатели 

- успя да ме спечели по същия 
безапелационен начин, както 
преди около година го направи 
мВоренцето на рейсинг гурута- 
та от Codemasters. 

С течение на Времето има 
голяма Вероятност да съм 
станал известен сред читате- 


REVIEW 


Разработва: Bizarre Creations 

Издава: Activision 

Жанр: луда сестезателна игра 
Изисквания: Intel Pentium О Dual Core 

3.4 GHz, 1 GB RAM (2 GB за Vista/Win 7), 
Видеокарта om GF 6600/Radeon Х1600 с 256 
МВ памет нагоре, 14 GB свободно guckoBo 


пространство 


| РС |ХБох 360 | PS3 | 


лите на GamePlay Като човека 
с yeoBopkume. В почти Всеки 
свой анализ изпадам В условнос- 
ти от типа на „ако успеете 
да прежиВеете egu-kakBo си, 
заглавието ще Ви хареса“ или 
„имайте на npegBug, че игра- 
та е насочена Към тази или 
онази аудитория“. Този път 
обаче смятам да се Въздържа 
от подобни досадни уточне- 
ния. В интерес на истината 
не е Като да няма за Какво да 
се хвана - на моменти имах 
чувството, че противниците 
се държат неадекватно, а Ком 
Края на самостоятелната 
Кампания започна да се усеща 
острата липса на стимул за 
нейното завършване. Това 
обаче са бели Кахъри на фона на 
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общото блестящо представле- 
ние. Фактите от своя страна 
са следните - Виг притежава 
Всички характеристики на един 
Класен развлекателен продукт. 
Техническото представление, 
макар и да не блести с нещо 
невиждано на фона на Конку- 
ренцията, Върши прекрасна 
работа по пресъздаването на 
адреналиновата фиеста, Вихре- 
ща се на Компютърния екран, 
пристрастяВащият геймплей, 
Както споменах, е изключител- 
но благосклонен Към грешките 
на играчите, а многообразието 
от Возила, състезателни лока- 
ции и начини да опустошите 
опонентите си е нещо Като 
черешката на тортата В този 
уникален микс. 


Споменавайки изобилието на 
превозни средства, съм длъжен 
да отбележа, че именно то се 


В самостоятелната Кампания ще 
се натькнете на три режима на 
игра. Първият, гаста, е повече 
или по-малко стандартен, ако 
Въобще бих могъл да използвам 
тази дума за Каквото и да е В 
Виг. В него ще премерите сили 

с go 20 опоненти, koumo трябва 
да надбягате, надхитрите или 
изпотрошите, не е задължително 
да бъде В този peg. Destruction е 
доста по-оригинален, Като Ви из- 
правя срещу множестВо анонимни 
противници, чиято единстВена 
цел В битието им е да служат 
за пушечно месо. Всяко точно 
попадение Ви дава допълнител- 
ни секунди, Като целта е да 
стигнете до определен брой 
точки, преди Времето да изтече. 
За последно оставям checkpoint 
модела на игра, защото лично за 
мен той е най-неатрактивният 
8 заглавието – без противници, 
без оръжия, сами срещу хроно- 
метъра. Въпреки това и Въпреки 
скромната бройка на различните 
геймплейни режими те успяват 
да разнообразят цялостното 
игрално преживяване, особено В 
съчетание с различните мисии за 
Всяка Карта. Така например пре- 
дизвикателството да подлагате 
на Картечен обстрел безименни- 
те шофьори е много по-сериозно, 
Когато е съчетано с успешно- 
то преминаване през 12 хитро 
поставени на Картата „Врати“, 
omkoakomo В простото надбягва- 
не с хронометъра. 


яВяВа една от основните gBu- 
Жещи сили В заглавието. Както 
може би се досещате, В нача- 
лото изборът е доста огранц- 
чен, Като с течение на Вре- 
мето според резултатите си 
omkalouBame Все побече и все 
по-мощни бензинови страшили- 
ща. Това става чрез успешното 
изпълнение на различни MUCUU 
по Време на самите ралита, В 
КонКкретния случай най-често 
чрез събирането на определена 
бройка „фенове“. Тях пък пече- 
лите, най-общо Казано, чрез 
Aygopuume, koumo сътВоряВате 
на пистата. СКоростно из- 
преварване на завой или дълъг 


дрифт, Комбиниран с ефектно 
попадение от самонасочващ 
се снаряд, Колкото по-стилно 
изглеждат подВизите Ви, тол- 
Коба по-сериозна маса почита- 
тели ще натрупате. Другите 
основни предизвикателства са 
преминаването през 12 после- 
дователни „Врати“, разположе- 
ни на различни места из писти- 
те, естествено за определено 
Време, Както и финиширането 
на няКое от призовите места 
8 Класирането. Всака изпълнена 
цел Ви дава по определен брой 
„значКи“, Които се използват за 
omkalouBaHemo на различните 
рейсинг меропрџатџа 8 играта. 
Отделно накрая на Всяка серия 
предизвикателства има бос 
със свои собстВени изискванџа 
Като например да забырши- 

те Х на брой състезания с У 
различни Коли или да съберете 
определен брой почитатели и 
др. Тоба от своя страна пораз- 


чупва геймплея и дава стимул 
за npeuepaBaHe на различните 
трасета с различни автомоби- 
ли, Като един път ще се стре- 
мите да забыршите на първо 
място с Възможно най-бързото 
Возило, Втори път ще опитате 
да преминете през Всички „Вра- 
ти" с някоя по-стабилна Кола, 
а след това ще nouepaeme и за 
публиката с някой неукротим 
зВяр, граничещ с неуправляе- 
мост на завоите. 

Що се отнася до самия 
геймплей, топ би могъл да 

се обобщи дори и само с 

а8е думи - майсторски 
уравновесен. Всъщност 

през по-голямата част от 
Времето Blur ми набяВа- 

ше приятни асоциации с 
една друга златна Класика, 
Която беше може би първият 


ми досег със състезателни- 
те заглавия – Re-volt. Подобно 
на нея и мук ще балансирате 
между опустошаването на 
противниците с най-различни 
„магии“ и поддържането на 
Колата В правия път, Като 
междувременно ще имате едно 
на ум за преследвачите, koumo 
ВъВ Всеки момент могат ga Ви 
бият, така да се каже, „с Ваши- 
те Камени по Вашата глава“. За 
разлика от споменатия Култов 
рейсър обаче тук автомоби- 
лите се държат доста по- 
адекватно на пистата, Като 
за призовите места, особено 
на Висока трудност, няма да 

е нужно само да изтрепете 
ВсичКо живо по маршрута, а ще 
трябва и майсторлък по 3aBou- 


Честно Казано, останах с Впечат- 
ленџето, че арсеналът В Re-volt 
беше далеч по-богат В сравнение 
с наличния В Blur. За сметка на 
това обаче тук мръсните трикове 
са доста по-добре балансира- 

ни. Все още получавам Кошмари, 
Като се сетя Колко пъти съм се 
разминавал с първото място само 
защото някой някъде е поста- 

Вил маслено петно по пистата 
(след Което естестВено не мога 
да уцеля пътя) или пък някой 
тарикат ще ми предаде „чумата“ 
точно преди да избухне. Не че и 

8 това заглавие не могат да Ви 
направят живота черен, но Всичко 
е В границите на разумното. 
Опонентите могат да пускат 
мини по пистата, но при добра 
Концентрация ще ги заобикалате 
отдалеч. Могат и да Ви стрелят 
със самонасочващ се снаряа, 

но пък при навременна реакция 
можете я да го отблъснете, я да 
му избягате или пък да пуснете 
специалния щит, Който да поеме 
удара. Най-голямото страшилище 
на пътя пък са З огромни мълнии, 
заемащи половината път, но при 
добър Контрол на Возилото дори и 
те не са проблем. Не оставайте 
с погрешно Впечатление обаче, 

В ръцете на добрия играч ВсичКи 
тези уж безобидни трикове се 
превръщат В смъртоносни Капани, 
koumo често определят разликата 
между този, Който пие шампанско 
накрая, и този, за Когото остава 
единствено горчивата чаша. 


те. Така на практика може да 
се стигне до ситуация, 8 Която 
да отбеете Конкуренцията 
дори и само с добро шофиране, 
но да Ви лишат от победата 

4. с един добре насочен снаряд 
точно преди финалната права, 
Което пък от сбоя страна 
поддържа интригата жива до 
самия Край. 


Както споменах В началото, 
съмнява ме отрочето на Вгагге 
Creations да добие някаква 
нечувана популарност, макар 
че изглежда добре, може да се 
похвали с приятен геймплей, 
черпещ Вдъхновение с пълни 
шепи от доказана КласиКа Като 
Re-volt и страхотен саундтрак 
с Вачгащи адреналина парчета. 
Затова пък сом убеден, че ще 
се хареса на хората, koumo 
решат да я опитат, а не ели 
тоба най-Важното? 


добра, красива, 
увлекателна 


от тези заглавия, 
koumo чупят 
рекордите по 
продажби 


ЖЖЖЖ 
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It's not over "Ш you've gobbled each and every cobbler. 


ами и господа, граждани 

на БейКърсбург. Джен- 

пльлменьт Уинтърботъм, 
дългогодишен жител на прекрас- 
ния Ви град, задълго е бил лишен 
от Вашето гостоприемство. 
Неговият дребен ръст, за- 
Кръглено телосложение и 
голям нос често са го 
превръщали В обект 
на присмех. Него- 
Вата страст Към 
сладкишите - В 
нетърпима напаст. 
Но какво друго 
би могъл да е той, 
скъпи граждани, освен 
най-отдаденият ценител 
на Вашия благороден труд? 
Някоч от Вас ще каЖат: „Добре, 
но нека плаща за удоволствията, 
koumo алчно поглоща В бездънния 
си торбух.“ На Което аз ще omBop- 
на: „Нима е човешко да търсим 
заплащане срещу Въздуха, Който 
нашите братя и сестри дишат? 
Нима не би било най-низка проява 
на алчност именно да се опитаме 
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да им наложим такова?“ Тогава Ви 
питам с Какво е Виновен и редно 
ли е да боде наказван сър Уинтър- 
ботъм за това, че сладкишите за 
него са също толкова необходими, 
Колкото споменатият Вече Въздух 
за Всички нас? 
Навярно сред myk npu- 
сьстващите ще се 
намерят такива, 
Които са склонни да 
отхвърлят дори гор- 
ните аргументи. За 
тях аз сом просто 
наемник, склонен да 
извива истината 8 
полза на Всеки, готов 
да плати достатъчно. Об- 
ръщам се Към Вас, драги граж- 
дани, с молбата да послушате не 
мен, а напълно безпристрастния 
наблюдател, когото чрез научно- 
то чудо, наречено електрически 
Bugeouepu, поставихме В позиция- 
та на самия г-н Уинтърботем. 
Неговите думи често отлитат В 
непонятни за нас посоки, свързани 
с изследванията му 8 това стран- 


Разработва: The 
Издава: 2K Play 
Жанр: пакости, пътуване 

868 Времето и пад 

Изисквания: 2 GHz CPU, 512 МВ RAM 128 


MB GeForce 6200/Rad 
еоп Х1300 u 
500 МВ за инсталация а 


Оаа Gentlemen/2K China 


Heavens, quite a fall! Press A to Jump, hold A to Float. 


но ново поле, но лежаща под тах 
неизменно ще откриете безспор- 
ната му симпатия Ком Клиента 
ми. Една симпатия, родена от 
съпреживяване на тежката участ, 
с която той се сбльскба Всеки 
ден В своето ежедневие. 


НОВАТОРСКА НАВИГАЦИЯ 

В НЕВЪЗМОЖНОТО 

The Misadventures ої РВ. 
Winterbottom се ражда Като про- 
ект на група студенти по игрален 
дизайн В Южнокалифорнийския 
университет, Алма матер 

също така за основателите на 
thatgamecompany (flOw, Flower) u 
някой си Джордж Лукас. 

След завършването си групата 
сформира компанията The Ода 
Gentlemen и се заема с преВръ- 
щането на малка флаш игра, 
Която са създали за удоволствие, 
В истински завършен продукт. 
Трудът им навява ярки спомени за 
неотдавнашното заглавие Braid, 
превърнало се В иКона за незави- 
симите разработчици по света. 


Степента, В Която младият 

екип е успял да се Возползва от 
постиженията на предишната 
џгра - дело на Ветеран с повече 
от десетилетие опит, - и уни- 
Калният стил, Който са Вложили 
В собстВеното си произведение, 
обаче говорят за неоспорими 
Качества. 

Отново си говорим за силно 
артистично двуизмерно заглавие, 
В Което навигационни загадки се 
преодоляват чрез манипулация на 
Времето. Само че Вместо бутон 
за превъртане тук разполагаме 
с такъв за запис. Натиснете го 
и Всички Ваши действия започ- 
Ват да се записват. Пуснете го 
и Ваш Клонинг ще започне да ги 


ска рядкост са тези, Които се 
Връщат дори по-назад, Към зората 
на Киното. Черно-бялата гама, 
драскотините и зорното, дори 
рагтайм музиката - Всичко е тук 
и създава неповторимо усещане. 


Колкото и интересна да е Визия- 
та на играта, та не би била нищо 
повече от ексцентричен Каприз, 
ако не беше обвързана и с mema- 
mukama на самото заглавие. И 
наистина: простичката, закачлива 
история, действията и реквизи- 
mom на игралния персонаж са ca- 
Каш оживели от стари ленти. Сър 
Уинтърботъм, Виждате ли, обича 


They say self-sacrifice ts the noblest virtue. 


ПРОСТИЧКАТА, 


ЗАКАЧЛИВА ИСТОРИЯ, 
ДЕИСТВИНТА И РЕКВИЗИ- 
ТЬГНА ИГРАЛНИЯ ПЕРСО- 
НАЖ СА СЯКАШ ОЖИВЕ- 
ЛИ ОТ СТАРИ ЛЕНТИ. 


повтаря. Той би могъл просто да 
си cmou, задържайки например 
бутон, Който трябва да остане 
натиснат. Но също така би могъл 
и да минава по сложни пътища, да 
си Взаимодейства с Вас, Както u 
Bue да бзацмодействате с него. 
Отново имаме няколко групи нива, 
Всяка от koumo разказва глава om 
обща история. Достъпът до тях 
отново е чрез Врати, разположени 
В едно и също, главно помеще- 
ние. Тук обаче то е старинен 
Киносалон, а групите от нива 
образуват „филми“. Неми филми! 
Срешали сме безброй ретро игри, 
koumo залагат на ярки цветове 

и гигантски КВадрати. Истин- 


сладкиши. Апети- 
mom му за тях 
придобива толкова 
големи мащаби, че 
му позволява да 
надмогне законц- 
те на Времето и 
пространството 
8 желанието да се 
добере до Всеки 
пао, появил се на бял свят няКога. 
Атмосферата на заглавието 

е полна противоположност на 
меланхоличната Вгаја - забавна, 
дори палава. Играта обижаа героя 
Ви. ПодльгВа Ви с рефлекси, Които 
сте изградили с годините, след 
Което безгрижно подмята упреци 
Към Вас, задето сте ги послед- 
Вали. Всъщност целият сюжет 

на заглавието се Върти около 
белите, които сте свършили В 
първите нива, заети да се учите 
да играете. И е разказан В рими! 
Същински подвиг от страна на 
авторите е също така, че са 
избегнали предсказуемџа финал, 
Който много от Вас може би ще 


° Оценка 
Тествана версия: 


=. &7 


Играта е: 


заКачлива, хитра и 


остроумна 


Игратанее: 
твърде дълга, 
сложна или Взима- 
ща се на сериозно 


нео о о: 


/5 


Applesauce and Marmadukes... What peculiar counting! 


очакват. 

Играта е одобрена за Всички 
Възрасти от три години нагоре 

и успява с минимални средства 

да постигне изживяване, което 
би могло да се хареса на много 
по-голяма публика от повечето 
Високобюджетни заглавия. Цената 
от осем, повтарям, осем българ- 
ски лева 8 Steam я прави достъпна 
за Всички, дори у нас. Исторџа- 

та й би могла да бъде Видяна 8 
рамките на един дъльг следобед, 
максимум два. Допълнителните 
предизвикателства, 8 koumo се 
състезавате за място 8 Класи- 
рания от цял свят, са способни 

да добавят още няколко. Като 
цяло The Misadventures ої РВ. 
Winterbottom е симпатична малка 
игра, Която може да занимава 
зает съвременен човек, а защо не 
и семейството му за около седми- 
ца. Можете да разчитате на нея 
да Ви представи нещо забавно и 
нестандартно, без да злоупотре- 
бяВа с гостоприемството Bu. 
Препоръчвам я на Всеки от Вас! 


45 


игурно и ти Като мен много 

пъти си чувал разни „обръгна- 

ли“ играчи мъдро да заключват, 
че от такова нещо Като геймърски 
лаптоп файда нямало. Скъпи били, 
много греели, батериите им не дър- 
жали - Вообще с две думи: „Гроздето 
е Кисело! 
Пълни глупости са това, от мен да 
знаеш. Сега ще пи издам една Маги 
малка тайна и искам да запомниш 
едно: няма, повтарям, НЯМА запален 
фен на Bugeouepume на планетата, 
който таоничко да не си мечтае за 
наточена геймърска мобилна систе- 
ма, която може да носи навсякъде със 
себе си, Вместо да е закотвен за до- 
бре зареденото с хардуерни благини, 
но обемисто и тежко настолно РС. 


B&R 

Сега, че са скьпи подобни системи 
- спор нама. Ето ти например една 
такава оферта: TOSHIBA Qosmio 


Х500-126. Крайна цена - Hag 3500 ^68., 
но чакай малко, някой да е обещавал, 
че най-доброто ще е евтино? А Като 
говорим за най-доброто, X500 е, както 
се казва, Тор of the class. 

Откъде да започна да обяснявам и да 
аргументирам тази си теза? 

ПърВо става дума за машина, Която 
изглежда брутално. ОК, може би не 
чак Колкото Къстъм моделите на 
Alienware (М17х например), но mam 
говорим за още по-голяма лудница по 
отношение на цената, maka че мисля 
сравнението не е много справедливо. 
Така или иначе X500 грабва окото с 
Впечатляваща Комбинация от черно и 
черВено, а това, което наистина npu- 
koBaBa погледа, е умопомрачително го- 
лемият (за мобилна система) TruBrite 
дисплей с диагонал цели 18.4” и |ЕО 
подсветка. Full НО (1920x1080 пиксела) 
резолюция - няма място за безвкусни 
шеги тук. И докато сме още на те- 
мата Външен Bug, да спомена Високо- 


Качествената аудиосистема, дело на 
КултоВата хай-фай Компания Паптап/ 
kardon, BepageHama HD web Камера с 
опция за разпознаване на човешки лица, 
5 81 четеца за флаш памет Карти и 
Купчината интерфейсни опции, Като 
безжични Wi-Fi (802. 116/а/п) u Bluetooth 
V2.1 + EDR модули, жак за слушалки и 
микрофон, S/P DIF цифро8 аудоизход, 
USB, eSATA и НОМ! порт и Какво ли не 
още. 


ЛАПТОП ЕКВИВАЛЕНТЬТ 

НА ВОСАТТІ МЕУВОМ 

Естествено най-голямата сила на 
Qosmio Х500-126 не е отвън, а под ka- 
пака. В серцето си тази феноменална 
машина е скътала процесор Intel Core 
17-7200М от последна генерация с ye- 
тири физически (а благодарение на 
технологията Hyper-Threading 8 Вир 
туални) ядра и тактова честота до 
2.8 GHz; 8 СВ супербърза ООНЗ 1066 
MHz памет, Високопроизводителен 


TOSHIBA 


Qosmio Х500-126 


ABTOP: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


дисков масив с общ капацитет om 1 
ТВ (2x500 СВ диска 8 RAID Конфигура- 
ция) и една от най-бързите лаптоп Bu- 
geokapmu на пазара В момента NVIDIA 
GeForce GTS 360M с 1 СВ собствена 
DDR5 памет (много Важен детайл, 
птьй Като това означава, че не краде 
от системната ВАМ, а ползва собст- 
Вен Видеобуфер). 

Резултаптот от Всичко това 8 цифри? 
Как ти зВучат над 5700 точки В попу- 
лярния 3DMark Vantage тест? 


TIME IS OF THE ESSENCE 

За финал оставих един om най-болез- 
нените Въпроси, Кошто неизбежно 
изскачат Всеки nom Когато стане 
дума за мобилна система за игри: 
батерията и Колко Време за aBmo- 
номна работа осигурява ma? Toshiba 
очевидно са били пределно наясно, 
че дори и изпълнен с най-съвременни 
Компоненти, Консумиращи минимум 
енергия, Qosmio Х500-126 няма Как ga 


е „икономичен“. Точно по masu причина 
моделот се доставя с доста солидна 
12-Клептычна, литиево-понна батерия. 
По данни на производителя напъл- 
но заредена та може да Ви осигури 
между 3 u З и половина часа време за 
развлечение, преди да предаде богу 
дух. Разбира се, трябва да очаквате 
това Време да Bapupa В зависимост 
от сценария за използване на систе- 
мата. Логично, ако просто браузвате 
В интернет или работите с офис 
приложения, батерията ще издържи 
повече - най-малкото 8 такива случаи 
процесорът (разполагащ с технология 
за автоматично регулиране на mak- 
moBama си честота В зависимост от 
натоварването на системата) ще ра- 
боти на 1.6 Вместо на максималните 
2.8 GHz. 

Все пак за машина с подобна мощ 3 
часа са съвсем разумно Време за рабо- 
та и малко са мобилните Компютри 
от този Клас, Които могат да пред- 


ложат нещо същестВено по-добро по 
този показател. 

ПРОГРАМНО ОСИГУРЕН! 

Последно не бива да забравяме и още 
едно Важно предимство на Qosmio 
Х500-126. Като Всеки друг Toshiba мо- 
дел и този идва буквално прептьпкан 
с полезен софтуер - Като се започне 
om лицензираната Windows 7 Home 
Premium 64-bit операционна система, 
мине се npes Toshiba Тетрго и Toshiba 
РС Health Monitor, даващи подробна 
информация за състоянието на ма- 
шината и позволяващи да се следят 
8 реално Време редица критични па- 
раметри, свързани със „здравослов- 
ното“ състояние на лаптопа, и се 
стигне go Toshiba Eco Utility - програ- 
ма, оптимизираща енергийната Кон- 
сумация на Оозтю Х500-126 по Време 
на работа. 

Накратко: страхотен, лаптоп за 
Всички фенове на Видеоџгрите, Който 
ще остави В състояние на тотална 


В слелващия брой 


очаквайте... 


е Singularity 


зм 


следващото ГОЛЯМО нещо от Култовите Raven Software. 
Може би най-после нещо наистина ново и оригинално 8 ЕР5 
жанра? Ако накоџ може да го достави - това са точно 
„Гарваните“. 


-° Alpha Protocol ___ 


> ша Ва ЕА РР а us 2 За ES 


с това заглавие Obsidian Entertainment се заКаниха ga 

революционизират затъналия В „меч и магия“ фентъзи 
Клишета RPG жанр. Дали и доколко ще успеят? Пред- 

cmou да Видим. 


редовният подробен поглед Към най-голямото геймърско 
събитие на годината 


-е StarCraft Il 


легендата се завръща! За какво чакахме В Крайна сметка 
цели 12+ години? Отговорът 8 GamePlay - при това 8 
подробности. 


-9 Darksiders 


след Като пожъна немалък успех на двете мейджър 

Конзолни платформи, това заглавие най-после благоволи 
да навести и добрите стари Компютри - едно наистина 
радвашо събитие, защото играта е много, много добра. 


the guide out! 


и 


e САБА игри 


Класацията на Пулсар за най-пролаваните игри 
в страната през май 2010 


Starcraft 2 Preorder 


World of Warcraft WRATH OF LICH KING 


2 
т и c 
О 3 1 World of Warcraft 
Wh 4 1 World of Warcraft BURNING CRUSADE 
5 Call of Duty 6 MODERN WARFARE 2 
С 6 Battlefield Bad Company 2 
О 7 World Of Warcraft Battlechest 
Е 8 2 WARCRAFT 3 
U 9 4 WARCRAFT 3 Frozen Throne 
10 PRINCE OF PERSIA TRILOGY PACK 
а 11 1 СТА 4 
|___| 12 Guild Wars STARTER РАСК 
13 CRAZY FOOTBALL 
14 5 GTA SAN ANDREAS 
15 NEED FOR SPEED MOST WANTED 


Glacier racer 


DIABLO 2 


На първо място е преордорот xa Starcraft 2, което 
изобщо не ни учудва, пъп като интересът Ком 
тази игра е феноменално Висок. Точно зад него 

ca World of Warcraft и първите й ава експанжъна. 
Изобщо - за пръв пот от месеци имаме начални 
места В Класацията, окупирани om Blizzard загла- 
Вия. 


Най-големият скок този месец е на Ропа! – 29 
места -от Края до средата на Класацията. Сьби- 
рателното издание на трилогията за Пясъците 
на Времето се завръща - авно новата част от 
серията е успяла да повиши интереса Към цялата 
поредица. 


Зала 


FIFA WORLD CUP 2010 


GTA Episodes From Liberty City 


Fifa 10 
HEROES 5 


God of War 3 


0 GTA Episodes From Liberty City 


Portal 


Super Driver 


11 Pro Evolution Soccer 2010 


Prince of Persia FORGOTTEN SANDS 


Red Dead Redemption 


5 God of War Collection 


Super Street Fighter 4 


оор-ч ро ао 
ол 


Prince of Persia FORGOTTEN SANDS СЕ 


5 


Lost Planet 2 


Fifa 10 


i) 


Need for Speed Shift 


о 


СТА 4 


~ 


ALittle Big Planet 


сл 


Infamous 


D 


Assassins Creed 2 


ші 


Са! of duty 6 MODERN WARFARE 2 ** 


(OZ UOL UORESACId 


со 


Tekken 6 * Guitar Него 5 SUPER BUNDLE 


о 


Final Fantasy XIII WWE SMACKDOWN VS RAW 2010 


Lego Indiana Jones The Original Adventure * Batman 
Arkham Asylum GOTY 


№ 
о 


23 Мататтег Опіїпе 

24 Guild Wars Complete Collection 

25 Call of Duty 4 

26 SIMS 2 

27 5 Assassins Creed 

28 AION 

29 Splinter Cell Conviction 

30 3 STARCRAFT BATTLECHEST 

31 DIABLO 2 ADD ON 

32 = Space Rangers 

33 Quantum of Solace 

34 HEROES 3 + HEROES 4 

35 RISING KINGDOMS 

36 1 Rome Total War GOLD 

37 P3.Fight Night Round 4 
а 38 11 С&С ЗАСА 

39 CRYSIS 


MARVEL ULTIMATE ALLIANCE * 


Lineage 2 STARTER PACK 


Need for Speed UNDERCOVER 


Sims 3 


Half Life 2 Episode Pack 


PC ton SO 


Left 4 Dead 


Amsterdam Street Racer 


Ultimate Monster Trucks 


Demon Lisher 


Pro Evolution Soccer 2010 


AGE OF EMPIRES 1+2 COLLECTORS 
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God ої War З падна с цяла позиция надолу, измес- 
тен от друго, не по-малко популярно и Влиятелно 
божество: - футбола. Не е учудващо, особено 
след Като световното првенство започва съв- 
сем скоро. FIFA World Cup 2010 и PES 2010 реали 
зират най-големите сКоКоВе напред за месеца. 


Дебјотантите този път са Prince of Persia 
Forgotten Sands и Red Dead Redemption. И двете 
успяха да заемат места В първата половина на 
Класацията, но само бъдещето ще покаже дали 
ще се задържат там. 


Интернет на цената 
на усмибка 


Включи се до 30 юни! 


Участвай В игра с много награди! 


повече информация на 


www.megalan.bg 
(968 9000) 0800 20 400 бе2платен, 0800 18 400 безплатен 
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